
 

16年間役に立つ頭の使い方教えます。 



お子さまの資質を最大限に生かしたい！！  

          と願う全ての保護者様へ 



お子さまの資質を最大限に生かしたい！！  

“シナプス”という名は、脳の神経回路から命名しました。 

脳の賢さは最初から決められているわけではなく、周りの学習環境と本人の

努力によって創られていく、という人の可能性を塾名の由来に込めました。 

初代塾長 片岡聡子 

元数学で育ちあう会会員 

数学教育協議会会員 

シナプスは1992年9月に発足いたしました。 

発足時の熱い思いを、年少児をお持ちのお母さまに送った手

紙の文章を引用して述べさせていただきます。 

 

“初めまして、お便りありがとうございます。 

 お子様が、これから幼稚園の年少になられるという年齢

で、しっかりお子様の教育環境を見極めていこうとなさるお

母さまの姿勢に、感心させられました。 

 さてお問い合わせの件ですが、水道方式に則った私どもシ

ナプスの教育方針は、小学校や中学校受験の為、また学校の

成績を上げるための手段として『学習（算数）』を捉えてい

ない！と言う事です。 

 算数を勉強するという中身は何なのか、＝生きていく上で

の理論的な思考力を養成する＝と言う基盤に立って“かず”

のおもしろさ、計算の正確さ、世の中で起こり得る現象を数

式で表せるという紛れもない事実から、文章問題を解くとい

う行動は即ち、生活していく力を養っている過程そのものだ

と言えます。 

 私どもシナプスは、この認識の上に毎日子どもたちの指導

を行っています。水道方式で学ぶ算数を、お子様の生活力を

付ける一つとして採りあげていただけたら幸いです。” 



シナプスで学ぶとは、 

個の特性を尊重し活かすことで 

賢くなること 



深い洞察力と問題解決能力を育む教育 

お子さまが持つ潜在的な才能を最大限に引き出し、深い洞察

力と思考力を育てることを目指します。ただ学ぶだけでな

く、自ら問題を発見し考え抜き解決する能力を養うことで、

生涯にわたって役立つ「賢い思考力」を築きます。一人ひと

りの特性を尊重し、その人らしい生き方を応援します。 

枠にしばられない好奇心を満たす独自教材 

お子さまの多感な好奇心を余すことなく満たし、既定の枠に

とらわれない学びを可能にするため、ユニークで画期的な教

材を研究・開発し続けます。シナプスの教材は個々の特性を

最大限に活かせるよう設計されており、学ぶ楽しさと創造性

が融合した体験を提供します。学びをただの義務ではなく、

自発的で生き生きとした活動に変えることを目指します。 

心地よさと好奇心あふれる学びの環境 

教室や教材の提供だけにとどまらず、お子さまが「また行き

たい」「もっと学びたい」と感じられる積極的な好奇心あふ

れる環境を構築します。独創的な思考力が伸びる中でも心地

よさを大切にし、お子さまが安心して学びに集中できる場を

提供します。教室の雰囲気や教材の質が学びを一層充実した

ものへと導きます。 

理念 



シナプスはここがちがう 

塾の特徴 



個別カリキュラム 

 

432項目から選び

抜いた、お子様専

用のカリキュラム

を提供します。 

学びの可視化 

 

学習の進捗や習

熟度を定期的に

チェックし、毎

回授業の内容や

進捗状況を

LINEを通じて

保護者様に配信

します。 

体感型学習 

 

具体物を使った

実験を通して公

式や概念を理解

します。理論の

背景を体感しな

がら学ぶことが

できます。 

独自の教材 

 

特許取得済みの

画期的な教材、

手づくりさんす

う絵ほんを通じ

た学習で、楽し

さと創造性を兼

ね備えた指導を

提供します。 

水道方式 

 

タイルを使った

十進法の理解や

筆算を強調した

指導法。分析力

と統合力を育む

学び方を採用し

ています。 



       
 

シナプスからの説明 
◆ オリジナル教材 

◆ カリキュラム 

 
授業開始に向け 

お子さまが自ら学べる仕組みを構築 

◆ 9レベル 

◆ 108ステップ 

◆ ４グレード    

 

全部で432項目から抜粋 

 
学習を始める前に  
◆ 手洗い、トイレを済ませる 

◆ 受講に必要なグッズ（筆記用具等)を用意する 

学習を開始   
◆ 先生の顔を見て、ご挨拶。 
◆ 鉛筆は正しく持ちましょう。 

 
体験内容報告                      

          保護者様と面談  

 

 

 

◆ 体験したオリジナル教材 

◆ お子様のご様子 

    講師とコミュニケーション 

    が取れていたか 

◆ 今後の学習目標設定 

教室説明会（無料） 
保護者様にお伺いしたいこと 
◆ お子様に対する教育方針 

◆ シナプスに望まれること 

教室体験(有料￥5,500) 
シナプスが提供できる最適教材で実施 
◆ 保護者様のご意向を重視 

◆ お子様の特性を配慮             

学習の流れ【3歳～】 

入塾 



お子さまの自立学習トレーニングスタート 

 

次回の学習課題の  

            設定  
今回の学習を基に、

生徒の目標に向かっ

て最適な課題を設定 

①ステップアップチャレンジ後組み立てたカリキュラム 

②毎受講時の本人の学力  

この3つを念頭に、次回の学習教材の設

定を毎回実施。それぞれにズレが生じた

場合、直ちに軌道修正を行い、次回の学

習時には修正された内容を提供 

     

 
消しゴムは使いません、これ大事！  
     

  間違った問題は学力アップできるチャンス 

学習中は          

◆ 先生の顔を見て、お話をよく聞く 

◆ 返事は大きな声でする 

どこを間違えたのか見つけましょう 

なぜ間違えたのか考えましょう 

どのように間違えたのか考えましょう 

どう直すのか考えましょう 

■学習済みのプリントは宝の山 
 

学んだ知識は頭の中で整理されます 

頭の中の引き出しに片付けておけば、必要な時に

必要な知識が引き出し易くなります  

◆ プリントは自分でバインダーに片付ける 

③個別に設定された目標 

■シナプスは、毎回生徒の教材準備 

  に際し、次のような点に留意  

◆ 生徒は楽しんで教材に向

きあっていたか 

◆ 取り組んだ教材がびったり

か 

◆ 本人が到達している学力

及び意欲はどうか 

 

  

 お子様がステップアップした内容で学習 

◆ その他、年中からは【かず・か

たち検定】を実施 

◆ 毎学期面談実施 

◆ チャレンジの結果、目標を見

失った時、スランプ、大変頑張っ

ている時、励ましが必要な時、

そし評価してあげたい時、フィー

ドバック実施 

学習目標への 

経過点検 

■毎月末、ステップアップチャレンジで点検 

次回の学習教材設定完了 



        

シナプスからの説明 
◆ オリジナル教材 

◆ カリキュラム 

教室説明会（無料) 
保護者様にお伺いしたいこと 
◆ お子様に対する教育方針 

◆ シナプスに望まれること 

教室体験(有料\5,500) 
シナプスが提供できる最適教材で実施 
◆ 保護者様のご意向を重視 

◆ お子様の特性を配慮             

 
体験内容報告                      

          保護者様と面談  

 

 

 

◆ 体験したオリジナル教材 

◆ 学力診断結果 

◆ 今後の学習目標設定 

入塾 

 
授業開始に向け 

お子さまが自ら学べる仕組みを構築 

◆ 9レベル 

◆ 108ステップ 

◆ ４グレード    

 

全部で432項目から抜粋 

 
学習を始める前に  
◆ 手洗い、トイレを済ませる 

◆ 受講に必要なグッズ（筆記用具等)を用意する 

◆ 出席簿、記録簿の日付記入 

学習を開始   
◆ 椅子に落ち着いて座りましょう 
◆ 姿勢を正しましょう。 

学習の流れ【小学生またはレベルⅢ～】 



お子さまの学ぶ力の自立を目指して  

 

次回の学習課題の  

            設定  
今回の学習を基に、

生徒の目標に向かっ

て最適な課題を設定 

①ステップアップチャレンジ後組み立てたカリキュラム 

②毎受講時の本人の学力  

この3つを念頭に、次回の学習教材の設

定を毎回実施。それぞれにズレが生じた

場合、直ちに軌道修正を行い、次回の学

習時には修正された内容を提供 
 

     

 
消しゴムは使いません、これ大事！  
     

  間違った問題は学力アップできるチャンス 

分からなくなった時、質問します 

学習中は 

まず自分で考えます    

◆ 自分で考える事で思考力が養われます 

◆ 分かった時の達成感は算数の醍醐味です 

どこを間違えたのか見つけましょう 

なぜ間違えたのか考えましょう 

どのように間違えたのか考えましょう 

どう直すのか考えましょう 

■学習済みのプリントは宝の山 
 

学んだ知識は頭の中で整理されます 

頭の中の引き出しに片付けておけば、必要な時

に必要な知識が引き出し易くなります  
 

 

付箋の色の量を見れば、お子様の弱点が一目

瞭然 

付箋とお子様のカルテを照合し、学習目標を再

点検 
 

どこが良く理解されて、どこが苦手だったのか、

記録簿に記入します 

◆ プリントは自分でバインダーに片付ける 

◆ 間違いを傾向別に付箋で色分けする 

◆ 学習結果の点検  

③個別に設定された目標 

■シナプスは、毎回 

生徒の教材準備に際し、 

次のような点に留意  

◆ 生徒は楽しんで教材に

向っていたか。 

◆ 取り組んだ教材がびったり

か 

◆ 本人が到達している学力

及び意欲はどうか 

 

  

お子様がステップアップした内容で学習 

◆ その他、全国模試や算数検定

で学期ごとに学力点検実施 

◆ 毎学期二者または三者面談実

施 

◆ 模試の結果、目標を見失った

時、スランプ、大変頑張っている

時、励ましが必要な時、そし評

価してあげたい時、フィードバッ

ク実施 

学習目標への 

経過点検 

■毎月末、ステップアップチャレンジで点検 

次回の学習教材設定完了 



グレード別指導方法１．                 

 
自学自習           

お子様は書きこんだプリントを1

枚1枚提出します 

 
基本学習  

見直し能力の養成 

誤答を自分自身で見つけ出す見

直しの能力を養います  

■シナプス採点方式  

1枚のプリントが全問正解にな

るまで、一切○×を指摘しない

で生徒にプリントを返却します 

1枚のプリントのうち何問x等、

ヒントを与えて返却します 

◆ミニ(スタンダード) 

プリント１枚丸ごとではなく、表

面だけ等、範囲を狭めて返却し

ます 

◆オール(ハイクラス) 

◆ハーフ(プレミアム) 

 
誤答の訂正・難問 

解らなくなったら指導を受けます 

 

シナプスの「ま・ナビゲーション」 

採点は必ず指導者が行います 

誤答は指摘しません  

指導を受ける前に!  

問題文はしつかり頭に入っていますか! 

どこが解らないのか、鮮明になっていますか! 

シナプスの指導は・・・・・・、 
 

◆ 質問のプリントを伏せ、間題文を暗唱できる

か確認します(質問したい間題を真剣に考え

る為に、何度も読み返しましょう) 

 

 

 

◆ 生徒は問題文を暗唱できるほど、何度も読ん

で良く考えてきました 指導者がその子の学

力で解けると判断できた問題は適度なヒント

を与え、『もう1回チャレンジして!』と励ましま

す 

 

 

◆ でもやはり生徒は解らなかったので、再度質

問してきました 指導者は、生徒が前に学習し

たことがある類似問題を見せながら、もう1度

考えてもらいます 

 

教えない! 

→これが最高の指導です 
 

◆ 学ぶ側が自ら考えたり、発見したりするプロ

セスを重視した指導を行います 

どこを間違えたのか？ 

なぜ間違えたのか？ 

どのように間違えたのか？ 

どう直すのか？ 



グレード別指導方法Ⅱ． 

         自学自習できる力が付いた生徒には宿題(有料)を出せます 

 
但し、お子さま本人のやる気最優先！！ 

 
例え保護者様から「宿題を出してください」と頼まれても、本人の意思がなければお断りします 

なぜなら長年の指導の経験から、やる気のないままこなしてくる宿題は、百害あって一利なしだからです 

 

■こんなとき学力アップまちがいなし！！！ 

 

授業毎に前回の 

振り返り学習 

算数は積み重ねの

教科 

前に学んだ内容は

重要 

 

◆ 少しずつ学習内容がアッ

プする毎回の授業 

◆ 分からなくなったら前回ま

でのプリントを復習 

             
         

       必ずヒントあり 

◆ 解決の糸口を自分で探し

出す努力 

     
      

     解けた時の達成感！！！ 

自分で復習しながら解法を導き 

出した問題は、脳にしっかり定着 

 教材  
◆ 学習済みで復習が必要とシナ

プスが判断したもの  

取り組み方  
◆ 宿題の直しはシナプスの授業

中に実施  

◆ 直しこそ学力アップ最大のチャ

ンスです 

◆ 直しが終わったら、新しい

宿題を渡します  

百害の一例  
◆ 宿題のケアレスミスの直し

に時間を取られ、授業の進

度が遅れます 

更にやる気のある生徒 

◆ 予習プリントが出せます 



   カリキュラム 
 

習得の必要がある能力を9レベル×12ステップ、合計

108ステップに分割し、各ステップごとに理解度を測る試

験を実施。 

お子様の今の力を「見える化」して無理なく、楽しく確実

に指導していきます。 

また長年の経験から、お子様によって得手不得手にかな

りばらつきがあることがわかりました。 

そこでシナプスでは難易度が異なる4グレードの教材を

準備。苦手なステップは比較的易しい教材、得意なステッ

プは高度な教材で学習することで無理なく、楽しく確実に

カリキュラムを進むことができます。 

 

シナプスメソッドのさんすうは、1人1人に合ったカリキュラ

ムを作成し思考力を深め、全ての学びの土台を作ります。 



週2コマコース/レベルⅠ～ 
1.かず･りょう(けいさん)のチカラ 

2.ずけい(へいめん)のチカラ 

3.ことば･ひょうげんのチカラ  

4.ろんり(ろんりパズル)のチカラ 

週４コマコース/レベルⅢ～ 

1.数･量(計算)のチカラ 

2.図形(平面)のチカラ 

3.言葉･表現のチカラ  

4.論理(ろんりパズル)のチカラ 

5.数･量(文章題)のチカラ  

6.図形(立体)のチカラ 

7.数･量(変化と関係)のチカラ 

8.論理(アルゴパズル)のチカラ 

春・夏・冬期/祝日講習 上記に加えて実験のチカラを実施 

タイルを教具とし、

子どもが具体的な

イメージから量の

概念を理解できる

よう考えられた水

道方式のオリジナ

ル教材を使います。 

平面から立体図

形まで、必ず具体

物で確かめなが

らオリジナル教材

で学びます。 

 

音読を最重要視

し、幼児から生活

で使用している会

話を少しずつ国語

として整理してい

きます。 

 
算数で最も求めら

れる論理的思考力

を補助するパズル

を、シナプスオリジ

ナルで取り組みま

す。 

シナプスが提唱する

具体的なイメージを

付けやすくする学び

です。実験は理科だ

けの専売特許では

ありません。 

数･量のチカラ 図形のチカラ 言葉･表現のチカラ 論理のチカラ 実験のチカラ 

生徒一人一人の実力に応じて取り組みやすいよう、

グレードを設けています。 
◆オリジナル教材による個人カリキュラム作成 
◆指導法 
◆採点方法 
◆間違い直し 
◆宿題の取り組み方 



｢水道方式」とは 
標準的な問題を先に学習させ、次第に

特殊な問題を解答させていく学習方

法が、水源地から水道を通して各家庭

へスムーズに水が流れるようだという

ことから名づけられました。 

東京工業大学教授遠山啓氏を中心と

する研究グループ（数学教育協議会

1951年設立）によって提唱された算

数指導理論です。 

SUIDO METHODという名前で、国

際的に評価を得ています。 

「水道方式」の特長 

Ⅰ．量に基づく 

   子どもたちが身近に感じる、手に取って操作できる量から数を導入します。 

Ⅱ．タイルを使う 

   数と計算の仕組みを理解する教具として“タイル”を使います。 

Ⅲ．位取りを重視する 

   原理･原則を学び、大きな数の量を認識できるよう位取りを重視します。 

Ⅳ．分析と統合 

   計算や文章題が【一般から特殊へ】の方向をとり、合理的に学習します。 



数の補数   足し算引き算の基礎になります。 

３こ 2こ 

10のパタパタタイル 10の補数 

 

 さん  ３ 

具体物 

半具体物タイル 

(もの・イメージ) 

数詞 数字 

1対1対応 

1対1対応   数には必ず量が伴います。 

 

 

  
   

 

   

 

  

 

 

しち 
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ご 
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Ò 

 

0～9までの数  1桁の数の総集約 

レベルⅠ、Ⅱ 



プレミアム 

切り絵を切る前に、 

どんな形になるか書き 

ます。切って確かめ 

ます。 

ハイクラス 

線対称から点対称へ。 

切り絵を切る前に、 

どんな形になるか、書き 

ます。切って確かめ 

ます。 

ベーシック 
切り絵を切ります。 

できた形を選びます。 

スタンダード 

切り絵を切る前に、どんな 

形になるか選びます。 

切って確かめます。 

切り絵テキスト レベルⅠ～Ⅵ 



プレミアム 
折り紙を半分に切ります。 

形の外で組み合わせ、 

線を引きます。 

ハイクラス 

折り紙を切る前に、形の 

中に組み合わせの線を引き 

ます。 

ベーシック 
折り紙を半分に切ります。 

形の上に置きます。 

スタンダード 
折り紙を半分に切ります。 

形の上に置き、組み合わ 

せの線を引きます。 

形の組み合わせ レベルⅠ～Ⅳ 

 



きりん 

しか  

へび 

わに 

テキストに描かれた上に当て

はまるブロックを置きます。 

きりん 

しか 

わに 

へび 

ブロックの色が決まっていな

いところを自分で考えて上に

置きます。 

ブロックの組み合わせは全部

自分で考え、上に置きます。 

ブロックの組み合わせは全部

テキストの外側で考え、

外に置きます。 

ベーシック 

スタンダード 

プレミアム 

ハイクラス 

ブロックパズル レベルⅠ～Ⅸ 

きりん 

しか 

へび 

わに 



プレ－ンパズル レベルⅠ～Ⅸ 

 こ の おおきさ  これは  が 

テキストに描かれた上に当て

はまるプレーンを置きます。 

ベーシック 

プレーンの色が決まっていな

いところを自分で考えて上に

置きます。 

スタンダード 

プレーンの組み合わせは全部

自分で考え上に置きます。 

プレミアム 

【数と図形の融合学習】 

 基本の三角形いくつ分  

 で、提示された形がで 

 きるのか、考えます。 

 イメージ力を使い、 

 数理的感覚を養いま   

 す。 

ハイクラス 

 こ の おおきさ  これは  が 

 こ の おおきさ  これは  が 

 



 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                  ページ   1 

できた なまえ     がつ 
にち   

ことば･ひょうげん 

のチカラⅠ-2 

かまきり 

てんとうむし 

ちょうちょ 

ばった 

 野原に着いたらどんな虫がいたか名前を教えてね。名前が 

言えたら、虫の周りの線をなぞりましょう。 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

名前    

ことば･ひょうげん 

Ⅰ-①  月 日 
できた 

せんなぞり 

色を替えて何度も線描き練習 
大きなホワイトボードをテーブル中に広げて。 

もじあわせ 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

ことば･ひょうげん 

Ⅰ-6  
 

 がつ 
 

なまえ 

 

 

にち 

できた 

 

す 

  ひだりの えの なまえを みぎから さがし、こえに だして よみ、せんで むすびましょう。 

 

の 
 

に 

 

り 
 

か 

 

な 

 グレード： 

物の名前が言える   

物の名前をひらがなで結べる   

1問間違いまで合格 

 

できた 

なまえ 
 

 ことば･ひょうげん 

のチカラⅠ-8 
 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                 ページ   1 

 あ  き  す  と  な  ほ の絵カードの名前づくりをします。 

 

１．『 4ホワイトボード版に あ の絵カードを置いてください。』 

 

２． あり と名前が言えたら、『では名前を完成させましょう。文字カードから読んだ文字カードを選び、絵カードの下に置き 

  ましょう。』 

 

３． き  す  と  な  ほ の絵カードも1～2の手順で行います。 

 

採点方法：2問間違い  、3問間違い  、4問間違い  、6問間違い   

 

先生が用意するもの： 

 4ホワイトボード6枚, あ  き  す  と  な  ほ の絵カード6枚、あいうえおの50

音文字カード 

 
あ 

 

できた 

なまえ 
 

 ことば･ひょうげん 

のチカラⅠ-11 
 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                 ページ   1 

下の迷路を   ボードに書き、しりとりカードは子どもと一緒において、しりとりを始めましょう。 

しりとり 

 

できた 

なまえ 
 

 ことば･ひょうげん 

のチカラⅠ-11 
 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                 ページ   1 

しりとりゲームのルールを、すみかさん用に説明する。文字版を子どもに見せ、最初のカードの最後の文字が、次のカードの

最初に来ることを、文字版カードを見せ説明する。これ以降は文字カードの方だけを使用して、しりとりをする。すみかさんが

無理な場合は絵カードを見せても良いが、必ずひらがなを読んでもらい、最初のカードの最後の文字が、次のカードの最初

に来ているか、確めさせる。 

 
 
 
ほ 

 
 
 
し 

 
 
 し 

 
 
 か 

講師が用意するもの： 

しりとりゲームのカード（しりとりしやすいカードを10枚から15枚ほど選択しておく、2人分) 

自分の持ち分のカードで、どれだけ長くしりとりが続いたか、また何組しりとりカードの組み合わせができたかを、2人それぞ

れ数え、数を発表してもらう。 

 
き 

 
た 

 ぬ 

 
き 

 
り 

 ん 

文字の習い始め 
まず文字を認識できることを目標

とします。 

オリジナルテキストを表示してあ

りますが、お子様が実際に取組む

のはテーブルいっぱいに広げたホ

ワイトボード版の上です。 

その上に文字や絵カードを広げ、

子どもたちはつながりを見つけ、

太い色マジックで思いっきり線描

きをします。 

 レベルⅠ,Ⅱ 



 

用意されたくだもの絵カードと決

められた境界線、2つの条件に合う

ように絵カードを敷き詰めます。

論理に基づいた情報処理能力を必

要とします。 

くだものパズル  

5×5から始まり、ピース構成様々。 

子どもの創造性を引き出し、脳の活性化に役立つパズルです。 

最初は絵の上にキューブを置くところから始めます。 

慣れてくると周りの白枠を埋めるところまで挑戦します。 

絵づくりパズル 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

なまえ 

 

がつ にち 

ろんりのチカラ 

    Ⅰ-5Ｓ 

同じカードを上に置きましょう。 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

なまえ 

 

がつ にち 

ろんりのチカラ 

    Ⅰ-5Ｂ 

同じカードを上に置きましょう。 

条件を整理し、正確な組み合わせを見

つけるタイプのパズルです。 論理とひ

らめきの両方が求められ、 算数に必要

な論理的思考力の養成に役立ちます。 

ろんりパズル  

 レベルⅠ～Ⅸ 

 レベルⅠ～Ⅸ 

 レベルⅠ 



ほん 

こ 

百(ひゃく) 

まい 

十(じゅう) 一(いち) 

位取りのおうち 

位取りのお家 

1が3つ並んでいる「111（ひゃくじゅういち）」の数字、

位取りのお家に入れて考えてみると、 
 

同じ「1」と言う数字が使われていても、位取りのお家

に入れると、それぞれ「1」が抱えている量が違うことが

分かります。 

十の位 一の

位 

  

  

じゅう いち 
１ １ 

1年生でよくある間違い 
 

「１１(じゅういち)」の理解が正

しくできているか？目で見て、

確かめられます。 

十の位 一の

位 

  

  

じゅう いち 
１ １ 

× 

ほん 

こ 

百(ひゃく) 

まい 

十(じゅう) 一(いち) 

位取りのおうち 

? 

3年生でよくある間違い 
各位の量をイメージできれば、このような間違いは

しなくなります。101-9=2 

× 

   1０１ 

ー     ９ 

          ２ 

10 

 レベルⅢ～Ⅴ 



小数位取り 

1の大きさの正方形を10個に分けた1つ分が

０．１，それを更に10個に分けた1つ分が0.01

の大きさとなります。 

小数になっても数字が持っている量を目で見

て分かります。 

小数第1位 小数

第 

位 

小数点 

1の位 

小数位取りのおうち 

１ 0 １ 0 01 

かけ算わり算も全て量で表し

て考えていきます。 

かけわり器、わり算マシーン

など、独自の教具を使って計

算の仕組みを理解しながら

進めます。 

ぜ ん ぶ の 数 

い く つ ぶ ん 

かけ算 

一 

あ 

た 

り 

の 

数 

い く つ ぶ ん 

ぜ ん ぶ の 数 

わり算 

   分数の仕組み 
 

1の大きさの正方形を2つに割った

1つ分が1/2、4つに割った1つ分

が1/4。 

これで1/ = /4の通分が理解で

きます。 

1
2

1
2

１ 
1
4

1
4

1
4

1
4

レベルⅤ～Ⅶ 

レベルⅧ,Ⅸ 



なまえ 

数Ⅴ- Ｂ がつ にち 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

1目もりが １００の 数のちょくせんが あります。 

0 1000 2000 3000 4000 5000 

4700の目もりに   をかきましょう。 

○あ 、○い 、○うに あたる 数は 何ですか。 

○あ  

あ ７００ い ２４００ う ５３００ 

○い  ○う  

8500の目もりに   をかきましょう。 

○え 、○お 、かに あたる 数は 何ですか。 

え ６１００ お ７８００ か ９９００ 

5000 6000 7000 8000 9000 10000 

○え  ○お  ○か  

数直線,グラフ 
 

数直線とは数を視覚的に表すための

まっすぐな線です。この線の上に数を適

切な位置に配置することで、数の関係や

演算を視覚的に理解するのに役立ちま

す。  

グラフには棒グラフ、折れ線グラフ、円グ

ラフなどがあります。 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

 がつ 
実験のチカラ 

Ⅵ にち 

なまえ    

できた 

確認
かくにん

タイム 

実験
じっけん

の 準備
じゅんび

をしましょう！   はプレゼント！ 

しきり  

(発泡スチロール) 

×２ 

平均
へいきん

水そう  

(アクリル箱) 

×1 

紫色で着色した水を入れ

た500  ペットボトル 

×４ 

透明なコップ 

300  入る 

×3 

計量カップ 

×1 

スポイト 

×1 

タイル 

２㎝平方 

×３0 

ぞうきん 

×1 

クリアケース 
しきり５つ 

×１ 

     平均値 
 

データの合計値をデータの個

数で割った値。よく間違えるの

が、平均値と平均値を足して2

で割っても全体の平均値になり

ません。  

さんすう実験で体験すれば原理

が目で見て理解できます。  

        重さ 
 

岩は重く風船は軽いことは、手

で持ってみて実感できます。 

水槽の中に、いろいろなものを 

入れます。そのとき、針は何ｇを 

指すか、予想してみましょう。 

 月 
実験のチカラ 

Ⅷ 日 

名前   

できた 

講師が用意するもの：辞書、10等分の切り込みを入れた0.１ｋｇの粘土1本、 

 

辞書
じ し ょ

の重さを測
はか

ろう 

①予想
よ そ う

しよう。 

  辞書の重さは何ｋｇですか。 

 

 

                    見た目で予想                     

 

 

②1ｋｇ、0.1ｋｇのおもりで測
はか

ろう。 

  天秤が水平になるように、慎重におもりをいれます。 

  何ｋｇでしょうか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③さらに正確
せいかく

に測るには、どうすればよいでしょうか。 

  自分の考えを書きましょう。 

1ｋｇ 

枚 

0 . 1
れいてんいち

ｋｇ 

本 

． 

てん 

数字 

読み方 

 レベルⅤ,Ⅵ 

 レベルⅥ 

 レベルⅤ～Ⅸ 



なまえ 

かず･りょうのチカラ

Ⅲ-3時間･時刻 がつ にち 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

よういするもの：かいてけせるとけい 

 の ことばを なぞりましょう。 

 

とけいには           はりと              はりが あります。 

 

はりは         まわりに うごきます。 

 

ながいはりを みぎまわりに うごかして 12を さしましょう。 

みじかいはりを みぎまわりに うごかして 3を さしましょう。 

ながい みじかい 

みぎ 

数Ⅳ- Ｂ 

時こくと時間①      月
がつ

     日
にち

 名前
な ま え

 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

時計の はりを 目もりに 赤
あか

と青
あお

で 書
か

きましょう。 

時計
と け い

の 目
め

もりを まっすぐに しました。 

12  1   2   3   4   5   6   7   8   9  10   11  12 

 時
じ

  分
ふん

   

0       10      20      30      40        50          60 

12  1   2   3   4   5   6   7   8   9  10   11  12 

0       10      20      30      40        50          60 

12  1   2   3   4   5   6   7   8   9  10   11  12 

0       10      20      30      40        50          60 

時間と時刻 
 

「時刻」とは、時の流れのある一瞬のことを指

し、「時間」とは、ある時点とある時点の間の

長さを表す言葉です。 

時刻は生活の中で幼少期から必要となりま

す。 

ですが10進法で学んできた算数が急に60

進法に変わるので、子どもは大変混乱します。 

しかも表示の仕方が複雑です。 

長針が1を指しているのに5分と呼ばなけれ

ばならない事です。 

シナプスの授業では、教具の時計の長針短

針を動かして学習します。 

時間の計算では、目で見えるように指導がし

にくい為、いつも子どもが苦手とする分野です

が、時間の物差しなどを使って計算します。 

数Ⅳ- Ｂ 

時こくと時間③      月
がつ

     日
にち

 名前
な ま え

 

できた 

0 1   3 4 5       9 10 11 1  0 

                                                                                                  

                                                  

1  0 1   3 4 5       9 10 11 1  

        

午前
ご ぜ ん

 正午
しょうご

 午後
ご ご

 

 １日の時間の図
ず

  

長
なが

い はりは 1時間で 時計
と け い

を 1しゅうします。 

長い はりは 1日で 時計を （   ）しゅうします。 

みじかい はりは 1日で 時計を （   ）しゅうします。 

長
なが

い はりは 1時間で 時計
と け い

を 1しゅうします。 

長い はりは 1日で 時計を （   ）しゅうします。 

みじかい はりは 1日で 時計を （   ）しゅうします。 

いま、8時35分です。つぎの 時こくを いいましょう。 

 

2時間後
あと

 （        ） 

30分前
まえ

 （        ） 

30分後 （        ） 

なまえ 

なんじなんふん 

Ⅴ-  がつ にち 

できた 

よういするもの：かいてけせるとけい、     知育時計(ヒント用。) 

「じ」は、 

みじかい 

はりが 

とおりすぎ

た 

すうじで 

あらわしま

す。 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

 がつ 
かず･りょうのチカラ

   Ⅱ-3 にち 

なまえ    

できた 

りんごが（    ）こ     りんごが（    ）こ 

あわせると     りんごが(     )こ 

と 

     

１．(  )にりんごの数を書き、同じ数のタイル を に、のせましょう。 

  カードとサイコロタイルを置くのはビッグボード版でやっても良い。 

 

     

５の まんとを かぶせて 

用意するもの： 

ビッグボード版、1,5㎤のタイル5個、1,5㎤の5のタイル、1.5㎤の5のマント、 

リンゴのカード5枚、マグネットの数字･記号( ､=)のカード、水性ペン 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

 がつ 
かず･りょうⅡ-1 

  いくつといくつ にち 

なまえ    

できた 

1．２つくっついたタイルの絵の上に、タイル 個を置き、その下の(  )に数字を書きましょう。 

 

 ．置いたサイコロタイルを1個ずつ右と左に分けて置き、その下の(  )に数字を書きましょう。 

 

3．全て書き終わったら、タイルの下の数字と平仮名を読みましょう。(自力で読めたらプレミアム合格) 

先生が用意するもの： 

1.5  角サイコロタイル2個、トレイ1皿(サイコロタイル用)    2/2正解でベーシック合格 

に わけられます。 

  

と 

は 
 （     ）    

  

 （     ）     （     ）    

 （     ）   は （     ） と    （     ） 

に わけられます。 

  

と 
 

は 
 

4．1～ まで同じことをもう1度やります。 

 

5 全て書き終わったら、タイルの下の数字と平仮名を読みましょう。(自力で読めたらプレミアム合格) 

 合成･分解･いくつといくつ 
 

足し算･引き算の出発点なのですが、 

｢＋」「ー」の記号を使わず、言葉で子ど

もたちに問うと、皆の頭は？？？になって

しまいます。 

合成･分解の概念の理解と、「いくつと

いくつ」で何を問われているのか、推測

する力を求められます。 

 レベルⅢ,Ⅳ 

 レベルⅢ～Ⅵ 



なまえ 

数Ⅵ-②Ｂ がつ にち 

できた 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

わなげあそびをしています。１つ入ると3点
てん

です。 

２こ入ると、なん点ですか。 

しき            こたえ 

］ ］ 

しき            こたえ 

］ 

1こ入ると、なん点ですか。 

しき            こたえ 

］ 

1こも入りませんでした。なん点ですか。 

( )に入る数字を 書きましょう。 

１こも入らなかった、ということは、(  )こ入った、ということです。 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。            ページ   1 

算数実験 Ⅵ 

かけ算かるた   がつ   にち  なまえ  

1さらに あめが                           のっています。 

 

２この２さらぶん をかけざんで 2×2 とかきます。 

とんぼの はねは １ぴきに (     )まい あります。 

 

とんぼの はねは                          あります。 １ぴきあたり    まい 

セミの あしは １ぴきに                  はえています。 

１ぴきに    ほん 

こ ずつ  

ぽん ずつ  

おなじ かず さがし 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

できた 
なまえ     

かず･りょうの 

チカラⅡ-5  

魚が4匹から１匹になった様子を、算数の言葉で書きます。 

        

ー ＝ 

（    ） （    ） ひく は （    ） 

 にはタイルシールを貼りましょう。( )にはその数字を書きましょう。 

 

平仮名をなぞりましょう。最後に「よんひくいちはさん」と読み上げましょう。 

 

3 
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 がつ 
かず･りょうの 

チカラⅡ-9  にち 

なまえ    

できた 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

９だい とまっていた ちゅうしゃじょうに もう １だい くるまが はいって きま

した。 

ぜんぶで なんだいに なりますか。すうじを かきましょう。 

      （    ）だい 
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 がつ 
かず･りょうの 

チカラⅡ-10  にち 

なまえ    

できた 

かぞえかたは どれかな？ 

せんで むすびましょう。 

1まい 

2まい 

3まい 

1
ひと

り 

2
ふた

り 

3にん 

1
いっ

ぽん 

2ほん 

3ぼん 

1
いっ

さつ 

2さつ 

3さつ 

    

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

できた   
かず･りょうの 

チカラⅡ-5 なまえ    

りすがどんぐりを１個、持っていきました。 

  

       （    ）こ 

残っているどんぐりの数は、何個でしょう。 

 

その数だけタイルシールを貼りましょう。 

 

またその数字を書きましょう。 

足し算･引き算の文章題 

ひらがなの文章を読めるよう

になったら、いよいよ文章題

に入ります。計算力だけでは

なく、語彙力・読解力も必要

になりますので、国語学習も

必須です。 

匹、冊、本、Ｌ、㎞など多くのかぞえ

方があります。これらを正しく数字

と組み合わせて立式できれば、文

章題はほぼ解くことができます。生

活の中でも正しいかぞえ方に留

意しましょう。 

助数詞、単位も大切です 

かけ算･わり算も加わると、文章題

はますます難しくなります。そんな

時、最も手助けになるのが文章で

述べられていることを図に描くこと

です。描くことで頭でもやもやして

いた解き方を整理できます。 

かけ算･わり算も含む文章題 

 レベルⅢ～Ⅴ 

 レベルⅢ～Ⅸ 

 レベルⅤ～Ⅸ 



図形の定義へ LEVEL 

 

 Ǔǫ    ǲǨ ǱȅǏ ǛǍǒǖǠǦȚǾ 

    

 

 

 

  

  

  

 

   

   

教具を見て触り、それがどんな図形か

考える学習をしてきましたが、図形で

は特定の用語が使われる為、基本的な

図形の特徴を言葉で学ぶことが必要と

なってきました。 

定義の言葉を学び理論的に様々な図形

の種類を理解する段階に入ります。 

レベルⅢ～Ⅴ 

なまえ 図形Ⅳ-   がつ     にち できた 

よういするもの：じょうぎ 

 

①          を なんまい つかって いますか。②じょうぎで せんを ひきましょう。 

（   ）まい （   ）まい （   ）まい （   ）まい （   ）まい 

（   ）まい （   ）まい （   ）まい （   ）まい 

面積の公式を導き出す 

レベルⅠから慣れ親しんできた教具【プレーン

パズル】を操作し三角形、平行四辺形など面積

の求め方、公式の成り立ちを学習していきま

す。 

基本の手順として、図形の特徴を確めることが

必要です。 

レベルⅣ～Ⅷ 

算数実験 Ⅴ 

長さをはかろう   がつ   にち  なまえ  

「はんぱ」を はかれるように 1  を こまかく １０こ にわけました。 

 

１ｃｍを １０こに わけた、 １つぶんの 長
なが

さは  

 

１ｍｍ(ミリメートル)です。 

 

１ｍｍを １０こ ならべると 長さは １ｃｍです。 

 

１ｃｍを １０こに わけた、 １つぶんの 長さは  

 

                  です。 

 

１ｍｍを １０こ ならべると 長さは                です。 

用意するもの：１ｃｍ×３ｃｍの方眼厚紙(ｍｍめもりあり) 

           
０  １  ２   ３   ４   ５  ６   ７  ８   ９ １０ ｃｍ 

 

 

０           1 ｃｍ 

10ｍｍ 

１ｃｍ＝10ｍｍ 

図形構成の要素 

点 ：図形の始まりとなる1箇所の場 

   所 

頂点：山の頂上のような位置 

辺 ：図形を囲む線 

長さ：辺の距離 

角 ：2つの辺が交わるときの広がり 

レベルⅣ～Ⅶ 
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 がつ 
実験のチカラ 

Ⅶ にち 

なまえ    

できた 

講師が用意するもの：２種類の容器ＡＢ、水を入れたじょうろ、バケツ、ろうと、スポイト 

 

 どちらが 多
おお

いか 比
く ら

べましょう。 

 

  むかしの人は どうやって 比べたのかな？ 

 

①直接比較
ちょくせつひかく

(狩猟時代
しゅり ょ うじだい

) 

 

 

 

 

 

 ２種類
しゅるい

の 容器
よ う き

の どちらか一方
いっぽう

を からにして、もう一方
いっぽう

をいれて比
く ら

べる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 水があふれたかな？ 

 

 たくさん 水が 入るのは (              )でした。 

 の絵
え

  の絵
え

 

？ 
小学生にとって日々の生

活では使用頻度の少ない

単位やそれらの換算を、

オリジナルテキストとカ

ラフルな教具で実体感し

ながら学習を進めます。 

mＬ,dＬ,Ｌ,体積,単位の換算 

 

 

Level Up Test 8- 2 

Level Up Test 8 1                   

            

            

                  

   

  

  

    

     テキストを見てど

のブロックを動か

せば左から右の立

体へ変化するかを

考える、空間認知

能力を鍛える問題

です。 

ブロックムーブメント 

公式だけを丸覚えするのではな

く、なぜその公式になったのかか

ら考えます。右の2つの立体は四

角垂の公式になぜ｢×1/3」が入っ

ているのかを解明しています。 

公式の成り立ち 

レベルⅢ～Ⅵ 

レベルⅣ～Ⅷ 

レベルⅦ～Ⅸ 



⬅立体の断面図 
実物の立体を切断して

考えます。 

1㎤の密度➡ 
おなじ体積でも重さが

違うことで密度に気付

いてもらいます。 

ア
ル
ミ
ニ
ウ
ム1

㎤ 

 

木
製1

㎤ 

 

銅1

㎤ 

 

鉄1

㎤ 

立体の表面積 
色分けした側面を、自分の目の高さに1色だけ

見えるように動かすと、解法に気付きます。 

投影図 
図面上で考えているだけだと難しいですが、 

レベルⅢで体感してきた積み木を思い出せば、 

ひらめきにつながります。 

立面図 

平面図 

正面図 

平面図 

 

レベルⅧ,Ⅸ 
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 ことば 

ひょうげん 

   Ⅱ-2 

なまえ 

 

 
にち 

できた 

 
がつ     

   

少
し
だ
け
見
え
て
い
る
絵
を
ヒ
ン
ト
に
、
カ
ー
ド
を
探
し
、
上
の 

に
置
き
ま
し
ょ
う
。
そ
の
絵
の 

名
前
を
考
え
、
〇
の
場
所
か
ら
そ
の
ひ
ら
が
な
を
書
き
ま
し
ょ
う
。
（
文
字
が
書
け
な
い
生
徒
は
、
ひ

ら
が
な
カ
ー
ド
を
置
き
ま
し
ょ
う
。) 

 
 
 
 
 
 
 

用
意
す
る
も
の
：
そ
れ
ぞ
れ
の
絵
カ
ー
ド 

もじさがし 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

 

 ことば 

ひょうげん 

Ⅱ-3 

なまえ 

 

 
にち 

できた 

 
がつ 

一. 

ひ
ら
が
な
を  

ゆ
び
さ
し
な
が
ら
、
よ
み
ま
し
ょな

ば

な

る

び

た

ぶ

ん

べ

ち

う

ぼ

し

だくおん 
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次
の
絵
と
合
う
言
葉
の
〔 

〕
に
〇
を
付
け
ま
し
ょ
う
。 

〇
を
付
け
た
言
葉
を
読
み
ま
し
ょ
う
。 

 

 ことば 

ひょうげん 

Ⅱ-6ＳＵＣ 

なまえ 

 

 
にち 

できた 

 
がつ 

 

  

  

 

ば
つ
た 

ば
っ
た 

ば
た 

す
り
つ
ぱ 

す
り
っ
ぱ 

す
っ
り
ぱ 

２０２5 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

ひ
ら
が
な
カ
ー
ド

か

あ

ど

を 

ご
じ
ゅ
う
お
ん
じ
ゅ
ん
に 

す
べ
て 

な
ら
べ
ま

し
ょ
う
。 

ひ
ら
が
な
カ
ー
ド
で 

え
の 

な
ま
え
を 

つ
く
り
ま
し
ょ
う
。 

 

 ことば 

ひょうげん 

Ⅱ-4 

なまえ 

 

 
にち 

できた 

 
がつ 

準
備
：ひ
ら
が
な
カ
ー
ド
五
十
音
、五
十
音
並
べ
る
広
い
机
、濁
点
、半
濁
点
カ
ー
ド
、名

前
の
ひ
ら
が
な
カ
ー
ド
を
置
く
ホ
ワ
イ
ト
ボ
ー
ド
、水
性
ペ
ン(

重
複
字
は
書
く) 

     

み
〇
を 

あ
〇
〇 
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できた   ことば･ひょうげん 

のチカラⅡ-8Ｓ 
  

一
、
左
の
絵
を
見

て  

に
名
前
を
書
こ
う
。                       

二
、
名
前
が
解
ら
な
い
時
は
、
同
じ
絵
カ
ー
ド
を
探
そ
う
。 

三
、
絵
カ
ー
ド
が
見
つ
か
っ
た
ら
、
書
い
て
あ
る
平
仮
名
を
読
も
う
。       

四
．
絵
カ
ー
ド
を
先
生
に
返
し
、
今
読
ん
だ
平
仮
名
の
通
り
に
文
字
カ
ー
ド
を
並
べ
よ

う
。 

五
．
選
ん
だ
絵
カ
ー
ド
と
文
字
カ
ー
ド
は
Ａ 

ボ
ー
ド
版
に
置
こ
う
。          

六
．
並
べ
た
文
字
カ
ー
ド
を
見
て
、
に
平
仮
名
を
書
こ
う
。 
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できた   ことば･ひょうげん 

のチカラⅡ-9 
  

一
、
左
の
絵
を
見

て  

に
名
前
を
書
こ
う
。                       

二
、
名
前
が
解
ら
な
い
時
は
、
同
じ
絵
カ
ー
ド
を
探
そ
う
。 

三
、
絵
カ
ー
ド
が
見
つ
か
っ
た
ら
、
書
い
て
あ
る
平
仮
名
を
読
も
う
。       

四
．
絵
カ
ー
ド
を
先
生
に
返
し
、
今
読
ん
だ
平
仮
名
の
通
り
に
文
字
カ
ー
ド
を
並
べ
よ

う
。 

五
．
選
ん
だ
絵
カ
ー
ド
と
文
字
カ
ー
ド
は
Ａ 

ボ
ー
ド
版
に
置
こ
う
。          

六
．
並
べ
た
文
字
カ
ー
ド
を
見
て
、
に
平
仮
名
を
書
こ
う
。 

のばすおと 

遠 

弓 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 科 海 

近 記 絵 

語 計 活 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

熟
語 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

く
ん
読
み
（
ー
の
後
に
送
り
が
な
を
書
く
） 

音
読
み
（
カ
タ
カ
ナ
で
書
く
） 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

熟
語 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 オ 

エ 

ウ 

イ 

ア カ 

キ 

ク 

ケ 

コ 

サ 

シ 

ス 

セ 

タ 

チ 

ツ 

テ 

ソ ト 

ナ 

ニ 

ヌ 

ネ 

ノ 

ハ 

ヒ 

フ 

ヘ 

ホ 

マ 

ミ 

ム 

メ 

モ 

ヤ 

ユ 

ヨ 

ラ 

リ 

ル 

レ 

ロ 

ワ 

ヲ 

ン 

カタカナ 

漢字はめ絵
かんじはめえ

 

「こうえん」 なまえ    月 日 

 

木 ῇ   

家   ὤ  

   

ᶽ  

 

 

   

なまえ    漢字はめ絵
かんじはめえ

 月 日 

 

 

 

二
、ふ
う
け
い
の 

え
の 

 

に 

は
っ
た 

か
ん
じ
を 

み
な
が
ら
、
お
な
じ 

  

か
ん
じ
を 

な
ぞ
り
、
し
た
に 

よ
み
か
た
を 

か
き
ま
し
ょ
う
。 

漢字パズル 

よみかた よみかた よみかた 

よみかた よみかた よみかた 

よみかた よみかた よみかた 

漢字 石 漢字 海 漢字 月 

漢字 耳 漢字 白 漢字 犬 

漢字 頭 漢字 岩 漢字 口 

漢字絵合わせ 

２０25 シナプス 無断複写複製(コピー)を禁じます。                   ページ   1 

できた 

 
 

言
葉･

表
現 

 
Ⅲ

-
1
2

 

月 
 

日 
 

名
前 

1

、
書
き
順

じ
ゅ
ん

の
と
お
り
に
、
指
で
な
ぞ
り
ま
し
ょ
う
。 

漢字書き順 

漢字音訓 

←漢字のマインドマップ 
自分で決めたテーマを中心に関連した漢

字を放射線状に広げていきます。 

 辞書引き学習➡ 
辞書を引いた都度、付箋を貼っていき、

学習した痕跡が見えるようにします。 

 

 レベルⅢ 

 レベルⅣ～Ⅵ 

 レベルⅢ～Ⅸ 



 

アルゴパズル  

単純な数字当てから始まり、集中力、分析力、論的思考力を身に付

けながら、レベルアップしていきます。 

また筑波大付属小、大阪教育大付属池田小で学校教材としても使用

され、大阪の私立中学入試問題にも出題されました。 

タントリックス 

ヘキサゴン（六角形）のタイルには

色付きの線が描かれており、その線

が連結するようにタイルを配置して

いきます。 

線をできるだけ長くつなげることを

目指し、シンプルなルールながら、

非常に戦略的で頭を使います。 

   ĳ

このパズルは思考力を鍛える素晴ら

しいツールで、特に数学的や論理的

な推論を楽しみながら培うことがで

きる最高のパズルです。 

シナプスがパズルチップから製作し

“ろんりパズル”と命名しました。 

論理パズル 

レベルⅤ～Ⅸ 

レベルⅢ～Ⅸ 

レベルⅠ～Ⅸ 



円の面積の求め方 

マトリックス 

（2次元の順序数) 

助数詞 

(色々な数え方) 

折り紙で作る 

立体図形 

◆ 5の補数 

◆ 10の補数 

◆ 100タイル 

全て具体物を手づ

くりし、量を目で

確かめながら学び

ます。 

角度ってなぁに？ 

足し算引き算 

すごろく 

枚、本、個ゲーム 

さんすう実験 レベルⅠ～Ⅸ 



数の学び初め「ぴったりなかず」 

13        

14        17        

16        

 ３ 
16 

 さん 
17 

2        

 

       どうぶつえんに いくよ。 

              

 

ĚĮęĚ ĤķĢ  

「なかまあつめ」 

さんすう絵ほん 

1        
1        

数を学ぶ前に「なかまあつめ」 

形を学ぶ「○△□」 

形を学ぶ「直線でできる形」 

13        

     

 

15        どうぶつ 5のタイルの できあがり 
 

14        １つの でんしゃに なったよ     

12        

 

トンネルを ぬけると 
12        

14 15        

５までのかず 

「５のへんしん」 
かけ算からわり算へ 

「初めての割り算」 

ひき算の意味 

「引き算ってどんな

時に使う？」 

 
祝日、春期、夏期、冬期講習期間に実施。 

通常受講とは別に、お申込みと受講費が必要です。 

手づくりさんすう絵ほん レベルⅠ～Ⅸ 



受講時間  

◆ お好きな時間帯を選べます。 

◆ 学年、年齢別ではなくレベル別クラスです。 

◆ 1日に複数コマ受講できます。 

 

9:00 

～ 

9:50 

14:30

～

15:20 

15:30

～

16:20 

16:30

～

17:20 

17:30

～

18:20 

18:30

～

19:20 

11:00

～

11:50 

12:30

～

13:20 

13:30

～

14:20 

10:00

～

10:50 

(月)～(金) ― 〇 〇 〇 〇 〇 ― ― ― ― 

(土)(日) 

夏期･冬期･春

期/祝日講習 

〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 

受講期間  

◆ 通常授業は、8月を除く年間11か月間実施。(8月は夏期講習を実施) 

◆ 祝日でも通常授業は開講します。 

◆ 年間を名古屋市立小に準じ、3学期に分け通常受講の開始･終了日を決めます。 

◆ 夏期講習(7月下旬～8月末)、冬期講習(12月下旬～1月初旬)、春期講習(3月下旬～4月上旬)中は、通

常授業はございません。 

振替サービス 

◆ 授業開始時間30分前迄に欠席メール･ラインを送信された場合、振替のお申込みができます。 

◆ 振替日時は生徒連絡LINEメニュー内振替申込フォームに記載してあります。 

◆ １枠あたり１名お申込みできます。 

◆ 振替可能期間は欠席された学期中有効です。 

◆ 夏期･冬期･春期講習内で振替希望の場合、まずは規定回数の有料講習申し込みが必要です。 



受講費 

◆ 毎月前納制です。 

◆ ゆうちょ自動引落、銀行振込、現金支払いからお選びいただけます。 

入会金 \55,000税込 

50分×週2回 

(レベルⅠ～Ⅱ) 
受講費\49,500税込 

＋教材費(使用分だけ実費徴収)/月 

定員(講師１人に付) 2人 

週1コマ目の学習内容 ①かず･りょう(けいさん)のチカラ ②ずけい(へいめん)のチカラ 

週2コマ目の学習内容 ③ことば・ひょうげんのチカラ     ろんり(ろんりパズル)のチカラ 

 「⑤じっけんのチカラ」は特別講習期間(春期、ＧＷ、夏期、冬期､祝日)で実施 

通常授業毎月最終週は理解度、到達度を確認。(ステップ＆レベルアップチャレンジ) 

入会金 \55,000税込 

50分×週4回 

(レベルⅢ～Ⅸ) 
受講費\77,000税込 

＋教材費(使用分だけ実費徴収)/月 

定員(講師１人に付) 3人 

週1コマ目の学習内容 ①数･量(計算)のチカラ       ②図形(平面)のチカラ 

週2コマ目の学習内容 ③言葉･表現(国語)のチカラ     論理(論理パズル)のチカラ 

週3コマ目の学習内容 ①’数･量(文章題)のチカラ     ②’図形(立体)のチカラ 

週4コマ目の学習内容 ③’数･量(変化と関係)のチカラ   ’論理(アルゴパズル)のチカラ 

 「⑤実験のチカラ」は特別講習期間(春期、ＧＷ、夏期、冬期、祝日)で実施 

通常授業毎月最終週は理解度、到達度を確認。(ステップ＆レベルアップチャレンジ) 



② , 月 1
Ⅱ＋Ⅱ＝Ⅱ桁/繰り上がりあり、足し算のまとめ

①1,2月②4, 月2
Ⅱ桁-Ⅱ桁/繰り下がりなし

②4, 月 3
Ⅱ桁-Ⅱ桁/繰り下がりあり、ひき算のまとめ

①1月② 月 4
Ⅲ桁の数　大小記号　漢数字、Ⅲ桁までの加法/繰り上がりなし

② 月③4, 月 5
Ⅲ桁までの加法/繰り上がりあり、繰り上がりあり2回、3つの足し算

② 月③ 月 6
Ⅲ桁までの減法/繰り下がりなし

② 月③4, 月 7
Ⅲ桁までの減法/繰り下がりあり1～2回

②2月③ 月 8
Ⅳ桁の数、漢数字、加減/繰り上がり下がりあり。

9
Ⅴ桁の加減/繰り上がり下がりあり

②10月 10
掛け算の意味

②11月③4月 11
九九素過程

②11月 12
10や０の乗法

②11月 1
掛け算の筆算Ⅰ×Ⅰ

②1月③11月 2
掛け算の筆算Ⅱ×Ⅰ

③11月 3
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅰ

③11月 4
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅰ

③4月 5
割り算の意味(等分除)

③ 月 6
あまりのあるわり算、乗除の相互関係

④ 月 7
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅰ＝Ⅰ桁

③4月④ 月 8
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅰ＝Ⅱ桁

9
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

10
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

11
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

12
割り算の筆算Ⅳ÷Ⅰ

③ 月 1
１億までの数、漢数字、大小記号

③4,2月 2
１０倍、１００倍、１０００倍、１０で割る、掛け算の筆算Ⅱ×Ⅱ

③2月④4月 3
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅱ、Ⅲ×Ⅲ

④4月 4
1億をこえる数、掛け算の筆算Ⅲ×Ⅲ

5
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅱ

6
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅱ商が1桁

7
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅱ商が2桁、Ⅳ÷Ⅱ商が3桁

8
割り算の筆算÷Ⅲ

④10月 9
大きな数の加減乗除

④10月 10
四則混合計算

11
概数、切り上げ、切り捨て、四捨五入

12
以上、以下、未満

1
小数の導入

2
小数のたし算

3
小数のひき算

②3月③11月④1月4
分数(真分数、帯分数)、帯分数⇔仮分数、数直線

5
帯分数⇔仮分数、数直線

6
同分母分数の加減

⑤ 月 7
奇数、偶数、倍数と約数、倍分と約分

8
同分母分数の加減、異分母分数の加減（通分）

9
異分母分数の加減（通分）

⑤10月 10
小数を分数にする。(　)のある式、小数分数の加減まとめ

④11月⑤ 月 11
小数×整数(面積㎡あり)、小数×小数、小数で表された時間

④12月⑤ 月 12
小数÷整数、小数÷小数

1
割り算⇔分数

2
分数⇔小数

3
分数×整数、分数で表された時間

4
分数×分数

5
分数×分数(面積㎠あり)

6
逆数

⑥ , 月 7
分数÷整数、分数÷分数

⑥ 月 8
小数・分数・整数の四則混合

⑤2月 9
□を使って、和差積商

10
文字を用いた式

11
()と□を用いた式

12
小数、分数、()、□を用いた式

Ⅸ
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用
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⑤10月

⑥ 月

④ 月⑥4月

Ⅷ

小

数

の

加

減

乗

除

／

分

数

の

加

減

／

偶

数

，

奇

数

③1月④ 月⑤4月

③11月④1月

⑤ ,10月

Ⅶ

乗

除

の

完

成

(

×

3

桁

、
÷

３

桁

)

、
大

き

な

数

、

四

則

混

合

計

算

、
概

数

④ 月

④11月

か

け

算

×

1

桁

、
わ

り

算

÷

1

桁

2

～

4

桁

の

加

減

(

筆

算

)

の

完

成

、
か

け

算

九

九

素

過

程

。

Ⅴ

Ⅵ

④ 月

1
鉛筆を正しいフォームで持ち、自由に線を描く、仲間分け、３まで数え

る

2
線なぞり、曲がった線、仲間集め、３までの数の量を理解する、3まで

の数字が読める

3
 までの数字が読める、 まで数える

4
4までの数字の練習、4までの数の量を理解する

5
 までの数字の練習、 までの数の量を理解する

6
 までの数字の練習、 のタイルの導入、多少比較、大小比較

7
長短比較、 のタイルの導入、 までの数の理解、 の数字が読める

8
高低比較、数字の線なぞり、 までの数の理解、 の数字が読める

9
数字の線なぞり、 までの数の理解、 の数字が読める

10
数字の線なぞり、 までの数の理解、 の数字が読める

11
0の数の理解。

12
1対1対応５～９まで、0～ までの数のおさらい

1
３～ の集合

2
足し算の導入、答えが４以下の問題

3
足して までの計算

4
 ， の集合

5
 ， の集合

6
５のタイルを使って５～ を理解する。

7
５のタイルを使って ～ を理解する。

8
 までの足し算

9
３～ の分散、補数

10
 ， の分散、補数

11
 ， の分散、補数

12
3～ の集合、分散、補数

1
3-2型（５までのひき算）

2
 -2型（５までのひき算）

3
 までの引き算 をくずさない

4
 までの引き算 をくずす

5
 までの加減

①12月 6
0の足し算、引き算

① 月 7
20までの数

① 月 8
１０の つの顔

① 月 9
１０を作る（10の補数）

10
１００までの数、位取り

11
位取りのタイル取りゲーム１桁同士。加算のみ。

12
位取りのタイル取りゲーム2桁同士。加算のみ。

1
ひっ算の導入。Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり５と５で１０

2
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり。前で１０を作る。

3
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり。後ろで１０を作る。

4
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし５と５で１０

5
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし。前で１０を作る。

6
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし。後ろで１０を作る。

①11月 7
1 までの数の分解

8
繰り下がり引き算準備、3つの計算

9
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルあり。引く６～９

10
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルあり。引く2～ 

11
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルなし。

①1,2月②

4, , 月
12

Ⅱ＋Ⅱ＝Ⅱ桁/繰り上がりなし

①10月

内

容
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①4月

①＝1年生

4月＝

小学校学習時期
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Ⅰ

① , 月

Ⅳ

Ⅲ

① 月

9

ま

で

の

加
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で

き
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。
１

０

の

補

数

。
1

0

0
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で

の

数

、
1

0

進

位
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り

記

数

法

。

①1月

繰

り

上

が

り

の

あ

る

足

し

算

。
繰

り

下

が

り

の

あ

る

引

き

算

。
簡

単

な

場

合

の

2

桁

の

足

し

算

。

①10月

9

ま

で

の

数

の

集

合

分

散

。
５

の

タ
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を
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っ

て

5

～
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が

理

解

で

き

る

。
9

ま

で

の

た

し

算

が

で

き

る

。

Ⅱ



1
直線の概念と作図、辺、頂点の素過程

2
長さの導入。

② 月 3
定規のしくみ、ｃｍ

② 月 4
ｃｍ、ｍｍ

5
三角形、辺、頂点

6
四角形、辺、頂点

7
角の素過程

8
直角

9
長方形

10
正方形

11
直角三角形の概念

②1月 12
ｃｍ、ｍ

1
円、中心、

2
半径、直径

3
コンパスでもようづくり

4
重なった円の半径

5
重なった円の半径

6
正三角形

7
二等辺三角形

8
角の大きさの直接比較

9
円、中心、半径、直径、コンパスでもようづくり

10
三角定規

11
しきつめ

12
円と三角形

1
角の大きさ、分度器

2
角の大きさ、回転角、半回転や一回転の角

3
直線の垂直と平行

4
台形

5
平行四辺形

6
ひし型

7
対角線

8
長方形の面積、㎠

9
正方形の面積、

10
L字型の面積

③ 月 11
ｋｍ、ｍの長さ

④10月 12
㎢、単位の関係

1
合同の意味，性質　<合同，対応する（頂点，辺，角）>

2
四角形を対角線で分けてできる三角形が合同がどうかの考察

3
三角形の合同条件の考察，三角形の３通りの作図法

4
三角形分割による四角形の作図

5
三角形の内角の和

6
三角形分割などによる四角形や多角形の内角の和　<五角形，六角形，多角形>

7
直角三角形，鋭角三角形の面積の求め方。三角形の面積

8
平方四辺形、台形、ひし形の面積

9
2本の平行線にはさまれた平行四辺形や三角形の面積の関係

10
正多角形の意味、円との関係

11
正多角形の意味、円との関係

12
円周率、円周と直径

1
図形の対称の概念

2
線対称な図形の意味，性質，作図　<線対称，対称の軸>

3
点対称な図形の意味，性質，作図　<点対称，対称の中心>

4
四角形や三角形，正多角形などの基本図形の対称性

5
円の面積の見当づけ

6
円の面積の求め方，面積公式の導出

7
複合図形の面積

8
図形の拡大

9
図形の縮小

10
合同条件に基づく三角形や四角形の拡大図・縮図のかき方

11
１つの点を中心にした拡大図・縮図のかき方

12
多角形の相似性，縮図の利用、概形

② 月

Ⅵ
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④ 月
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Ⅷ
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⑤ 月
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Ⅸ
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⑥4月

1
三角・四角の導入。線ありの上に１このピースを置く。先生

と一緒に角を数えながら、シールを貼ります。

2
形の名前を知る。角はいくつでしょう。角が３つある形を三角、

４つある形を四角といいます。四角は先生と一緒にやります。１

このピースのみ。

3
同じつみきを置く。４個までのつみきのかずを数える。

4
形の名前を言える。１このピースのみ。

5
ちぎり絵。のりの練習。色指定にちぎってはる。自由には

る、色枠、黄色の文字、矢印色、単色。

6
つみきの区別がつく形に置く。

7
大小比較。おおきいのはどっち？ちいさいのはどっち？

8
三角と長方形二つでつくる。

9
１，２，３のつみきを2つくっつける。

10
三角と四角３個のピースでつくる。

11
ちぎり絵。のりの練習。自由にはる、色枠にはる。はさみの

練習切って色枠にはる。

12
１，２，３のつみきを3つくっつける。

1
3つか4つの三角、四角でつくる。

2
図形の線なぞり(お手本を見て簡単な直線等が描ける。)

3
切り絵の完成図を想像してから切る前と切った後の過程

を残す。のり、はさみの練習。切る形をグレード別。

4
１，２，３のつみきを2つくっつける。

5
3つか4つの三角、四角でつくる。

6
テキストの絵と同じ位置で、箱の中に絵を作る。

7
色有、奥行き無、計算なし、テキストの外に積み木を置く。

8
点描写(お手本を見て形が描ける。)

9
点描写(お手本を見て形が描ける。)

10
切り絵の完成図を想像してから切る前と切った後の過程

を残す。のり、はさみの練習。切る形をグレード別。

11
テキストの上にピースを置く。

12
4個から 個でできる図形。形を覚え、外に置く

1
テキストの中にタングラム ピースを置く。

2
折り紙を半分に折り、直線曲線を切る。

3
折り紙を2～3つに切り、形に置く

4
つみき(平面)、図形描写

5
テキストの中にパターンブロックを置く。

6
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

7
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

8
テキストの絵と同じ位置で、箱の中に絵を作り、残りの枠が埋

められる。

9
テキストの外に積み木を置く。

10
テキストの外にピースを置く。

11
つみきに親しむ。大きい小さいが分かる

12
２こか３こでできる図形

1
実寸大のテキストを見て、外に教具で組み合わせる。

2
複雑な形の切り絵、図形描写

3
実寸大のテキストを見て、外に教具で組み合わせる。

4
テキストの外にパターンブロックを置く。

5
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ、図形描写

6
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

①10月 7
ながさくらべ

8
さんかくのかたちづくり

9
しかくのかたちづくり

10
かたちのくみあわせ

①11月 11
形づくり、面構成、線構成、点構成

①3月 12
ひろさくらべ

Ⅲ

Ⅳ

形

と

そ

の

特

徴

の

捉

え

方

／

形

の

構

成

と

分

解

／

な

が

さ

・

ひ

ろ

さ

く

ら

べ

／

長

さ

の

導

入

実

寸

大

の

外

枠

の

み

の

テ

キ

ス

ト

の

中

に

そ

れ

ぞ

れ

の

教

具

(

折

り

紙

、
ピ
ー

ス

、
積

み

木

等

)

で

、
形

が

作

れ

る

。
は

さ

み

で

曲

線

も

切

れ

る

。

① 月

①11月

① 月

Ⅱ

テ

キ

ス

ト

(

答

え

が

そ

の

ま

ま

書

い

て

あ

る

)

の

外

に

形

が

作

れ

る

。
は

さ

み

で

直

線

が

切

れ

る

。
△

□

〇

が

描

け

る

。

① 月

Ⅰ

三

角

と

四

角

の

認

識

・

仲

間

分

け

、
大

き

い

小

さ

い

が

分

か

る

。
１

～

3

こ

の

ピ
ー

ス

で

図

形

を

つ

く

る

。
色

の

認

識

。

① 月

ずけい(へいめん)のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב



 

1
なかまのことば、まとめることば

2
かたかなで書くことば、絵や「れい」を見ながら、片仮名を使った言葉を考え、文を作る。

3
ことばのせいり、はんたいのいみのことば、主語と述語に 気をつけよう 。

4
短文写し書き、もののなまえ,もののむすびつけ、音やようすをあらわすことば。

5
かさねたことば・かなづかい

6
こそあどことば・つなぎことば

7
丸（。）・点（、）・かぎ（「」）

8
かん字のちしき、ことばのかたちをかえてみよう。過去現在進行形

9
なかまのかん字、具体例、ことばのつながり

10
気をつけるかん字

11
文の組み立て

12
いろいろな言い方

1
国語じてんの使い方

2
なかまの言葉

3
反対の意味の言葉

4
動きや様子を表す言葉

5
漢字の部首

6
よくにた形の漢字

7
同じ読み方の漢字

8
漢字二字でできた言葉

9
送りがな

10
文の組み立て

11
くわしく表す言葉

12
いろいろな言葉

1
漢字辞典の使い方

2
言葉のなかま分け

3
動きや感覚を表す言葉

4
特別な意味を表す言葉

5
漢字の成り立ちと部首

6
よくにた形の漢字

7
同じ読み方の漢字

8
漢字二字・三字でできた言葉

9
送りがなとふ号の使い方

10
文の組み立て

11
くわしく説明する言葉

12
文の終わりに用いられる言葉

1
ことわざ・慣用句

2
言葉の種類(文法）

3
言葉の働き(文法）

4
仲間の言葉・反対や似た意味の言葉

5
和語・漢語・外来語と複合語

6
同じ部首の漢字

7
よく似た形の漢字

8
同じ読み方の漢字

9
漢字の成り立ち・熟語の組み立て

10
送りがな・符号・かなづかい

11
敬語の使い方

12
表現の違い、 年生の漢字

1
文字と言葉の由来

2
言葉の使い分け・送りがな

3
仲間の言葉・反対や似た意味の言葉

4
言葉の働き

5
ことわざ・慣用句

6
同じ部首の漢字

7
同じ読み方をする漢字

8
漢字の成り立ち・よく似た形の漢字

9
熟語の読み方

10
熟語の組み立て

11
文の組み立て

12
敬語の知識・表現のちがい、 年生の漢字

Ⅷ

5

年

の

漢

字

の

習

得

こ

と

わ

ざ

・

慣

用

句

・

文

法

小

5

Ⅸ

6

年

の

漢

字

・

熟

語

の

種

類

こ

と

わ

ざ

・

慣

用

句

・

敬

語

小

6

Ⅶ

4

年

の

漢

字

の

習

得

動

き

言

葉

・

符

号

の

使

い

方

小

４

Ⅴ

2

年

の

漢

字

の

習

得

動

き

言

葉

・

符

号

の

使

い

方

Ⅵ

3

年

の

漢

字

の

習

得

国

語

辞

典

の

使

い

方

・

く

わ

し

く

す

る

言

葉

・

文

の

組

み

立

て

小

2

小

3

1
物の名前がわかる。動物で線引き、先生とあいさつができ、簡単な質疑応答

ができる。

2
どの動物の事かな,物の名前を言う。

3
線なぞり、動物をヒント１つ選ぶ。

4
ヒント２つでカードを選ぶ。動物、色、ものとひらがなの結び付け入門,ひらが

な入門（く、し、つ、へ)

5
ヒント２つでカードを選ぶ。動物、うごきことば、（く、し、つ、へ)の付く言葉選び

6
ヒント２つでカードを選ぶ。しりとり、文字合わせカードゲーム、ひらがな迷路、

2文字の語彙の学習。

7
しりとり、文字合わせカードゲーム、ひらがな迷路、2文字の語彙の学習。

8
直線、曲線をなぞる。（え、か、せ、ち、に、は、ほ、ま、)を含む言葉選び。

9
質問された事柄について、適切な受け答えができるか。ひらがな 0音。

10
表情から気持ちを読み取る。ひらがな 0音。

11
てんつなぎ直線、ひらがな 0音。

12
てんつなぎ曲線、ひらがな 0音。

1
角のある直線の練習

2
迷路で運筆上達

3
絵とひらがなのむすびつけ

4
てんつなぎ角のある線,せんなぞり

5
てんつなぎ直線交叉

6
てんつなぎ曲線交叉

7
角のある形□△を書く、もじなぞり

8
同じ文字を線でつなぐ。

9
平仮名をなぞる。

10
絵を見て平仮名を読む

11
物の数え方を覚える（簡単）

12
平仮名の 0音を読む。

1
角のある直線の練習、絵とひらがなのむすびつけ、もじのれんしゅう。

2
迷路で運筆上達、絵とひらがなのむすびつけ、もじのれんしゅう「さ、う、と、

の、に」等。

3
絵とひらがなのむすびつけ、行動と道具の関係、平仮名をなぞる。「え、か、

か、け、た、ち」等,濁音、半濁音を読む。

4
もじのれんしゅう「が、ざ、だ」等、濁音、半濁音を読んで書く。

5
もじのれんしゅう「ば、ぱ」等濁音、半濁音を読んで書く。

6
小さい「っ」促音。

7
拗音書いて読む。

8
拗長音書いて読む。

9
長音(伸ばす音)、読み方と書き方で間違えやすい平仮名。

10
カタカナ 0音

11
カタカナ濁音、半濁音、促音、物の数え方を覚える（簡単）

12
カタカナ濁音、半濁音、促音。

1
カタカナで書く言葉を選ぶ。

2
物の数え方を覚え、書く。

3
象形文字から連想できる簡単な漢字を学ぶ。

4
挿絵を見て、「—が—。」「—は—。」の文で書く。日常の生活から、「が」

「へ」「を」使った文を書く。

5
「わ」と「は」、「お」と「を」、「え」と「へ」の使い方

6
話した言葉を、かぎ（「 」）を使って書く。

7
なかまの　ことば

8
うごきや　ようすを　あらわす　ことば

9
かなづかい

10
かん字の　かたち,1年生の漢字の俳句を暗記し書く。

11
なかまの　かん字,漢字を使った童謡を暗記し、書く。

12
絵から分かることを確かめる。 ・どこで・どんな人が・どんなことをしている

か、文の組み立て。

ひ

ら

が

な

・

カ

タ

カ

ナ

の

完

成

、
1

年

生

の

漢

字

。

の

ば

す

音

、
は

･

へ

･

を

「

」

『

、
』

『

。
』
か

な

づ

か

い

の

使

い

方

。

小

１
Ⅳ

Ⅱ

角

ば

っ
た

線

書

き

が

で

き

る

。
ひ

ら

が

な

5

0

音

が

読

め

る

。

Ⅰ

物

の

名

前

、
色

、
形

や

、
う

ご

き

こ

と

ば

、
よ

う

す

こ

と

ば

を

耳

で

聞

い

て

、
理

解

し

て

、
質

問

さ

れ

た

事

柄

に

つ

い

て

、
受

け

答

え

が

で

き

る

。
文

字

書

き

基

礎

小

１

小

１

Ⅲ

ひ

ら

が

な

濁

音

、
半

濁

音

、
促

音

、
拗

音

、
拗

長

音

、
カ

タ

カ

ナ

5

0

音

が

読

め

る

。
ひ

ら

が

な

5

0

音

が

書

け

る

。

小

１

レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

ス

テ

ッ
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内
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ことば･ひょうげんのチカラ



1
 マス集約。形指定2つ。

2
 マス集約。色指定2つ。

3
 マスマス指定集約。形指定2つ。

4
 マスマス指定集約。色指定2つ。

5
 マス3段集約。形指定３つ。

6
 マス3段集約。色指定３つ。

7
 マス集約。形指定３つ。

8
 マス集約。色指定３つ。

9
 マスマス指定集約。形指定３つ。

10
 マスマス指定集約。色指定３つ。

11
3マスマス指定集約。色・形指定１つ。

12
 マスマス指定集約。色・形指定１つ。

1
 マスマス指定集約。マス欠け。

2
 マスマス指定集約。マス欠け。

3
 マスマス指定集約。マス欠け空きあり。

4
3マスṋ指定消去法。

5
 マスṋ指定消去法。

6
 マスṋ指定３つ。

7
3マスマス欠け移動あり。

8
 マスマス欠け移動あり。

9
 マスマス欠け移動あり。

10
 マス色・形指定のみ。

11
 マス色・形指定のみ。

12
 マス色・形指定各１つ。

1
4マス色・形指定各１つ。

2
4マスマス欠け。

3
4マスṋ指定消去法。

4
4マスマス欠け移動あり。

5
4マスマス欠け移動３つあり。

6
4マス色・形指定のみ。

7
 マスマス欠けṋ指定4つ。

8
 マスマス欠けṋ指定 つ。

9
 マスマス欠けṋ指定 つ。

10
 マス色指定２つ、形指定１つ。

11
 マス色指定3つ、形指定１つ。

12
 マス色指定3つ、形指定2つ。

1
 マスマス欠け移動3つあり。

2
 マスマス欠け移動4つあり。

3
 マスマス欠け移動 つあり。

4
 マスマス欠け移動あり７つ。

5
 マス移動あり4つ、ṋ指定３つ。

6
 マス移動あり4つ、ṋ指定 つ。

7
 マス移動あり4つ、ṋ指定 つ。マスの中にピースがある。

8
 マス移動あり つ、ṋ指定 つ。マスの中にピースがある。

9
 マス移動あり つ、ṋ指定2つ。形色指定。

10
 マス×指定・形色 つ

11
 マス移動3つ×形色 つ

12
 マス移動ピース×形色 つ

1
3マスṋ指定あり、全て形・色指定。

2
3マス移動あり。形・色指定あり。

3 3マス移動ありṋ指定。マスの中に色指定あり。

4 4マスṋ指定あり、全て形・色指定。

5 4マス色・形指定移動あり

6 4マス移動ありṋ指定。マスの中に色指定あり。

7  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。

8  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。

9  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。移動あり。

10  マス色・形指定移動あり

11  マス全て移動あり。マスの中にピースあり。

12  マス移動あり つṋ指定 つ。色・形指定あり。

Ⅶ

5

つ

の

情

報

か

ら

消

去

法

で

考

え

る

。

小

４

Ⅵ

ピ
ー

ス

の

移

動

範

囲

を

考

え

る

。
色

指

定

の

み

、
形

指

定

の

み

か

ら

ピ
ー

ス

を

考

え

る

。

小

3

Ⅸ

4

つ

の

情

報

の

み

で

9

ピ
ー

ス

考

え

る

。
3

つ

の

情

報

を

組

み

合

わ

せ

て

１

つ

の

ピ
ー

ス

を

考

え

る

。

小

6

Ⅷ

７

つ

の

情

報

か

ら

消

去

法

で

考

え

る

。
ピ
ー

ス

を

決

め

る

為

に

８

つ

の

情

報

か

ら

2

つ

選

び

考

え

る

。

小

5

Ⅴ

ど

の

問

題

か

ら

解

く

べ

き

か

、
解

く

順

番

を

自

分

で

気

づ

き

、
選

択

す

る

。

小

2

1
3マス、4マス、 マス、 マスのテキストの上に置く。くだものパズ

ル。

2
3マス3段(4マス２段、６マス２段)それぞれテキストの上に置く。

3
3マス、4マス、 マス、 マスのテキストを見て、プレートの上に

置く。

4
3マス3段をまとめて１段、２段、３段目にに置く。

5
4マス2段を上にまとめて置く。くだものパズル。

6
 マス2段まとめて上に置く。下に置く。てんうつし。絵づくりパズ

ル。

7
3マス3段、グレーに塗った場所にピースを置く。上中下にまと

めておく。

8
形指定のみ、色指定のみ3マス、マス指定。

9
3マス3段、×指定。形指定１つ、色指定１つ。プレートに置く。

10
３マスのプレートにピースを集約する。×指定、マス指定。

11
 マスのテキストを見て、その通りにプレートの上に置く。絵づく

りパズル。

12
3マス3段、グレーに塗った場所にピースを置く。絵づくりパズ

ル。

1
3マス3段、×以外の場所にピースを置く。

2
3マス形指定１つ、プレートに置く。

3
3マス色指定１つ、プレートの上に置く。

4
３マスのプレートにピースを集約する。

5
３マスのプレートにピースを集約する。×指定。

6
３マスのプレートにピースを集約する。マス指定。

7
4マス形指定１つ、プレートに置く。「くだものならべ」

8
4マス色指定１つ、プレートの上に置く。育脳トライアル

9
３マスのプレートにピースを集約する。形指定１つ。

10
３マスのプレートにピースを集約する。色指定１つ。

11
３マスのプレートにピースを集約する。形指定１つ。マス指定。

12
３マスのプレートにピースを集約する。色指定１つ。マス指定。

1
 マス形指定2つ。

2
 マス色指定2つ。

3
 マス形指定3つ。

4
 マス色指定3つ。

5
3マス色指定・形指定のみ。

6
 マスṋ指定集約。

7
 マス3段集約。

8
 マス集約。育脳トライアル、右脳育成。

9
 マスマス指定集約。

10
９マスṋ指定集約

11
3, , マスマス欠け移動あり。

12
 マス4段集約。

1
 マス集約。

2
1～2の橙と白の数字の規則を理解し、1･2枚の数字を考える。

3
4マスṋ指定集約。

4
4マス2段集約。

5
1～3の橙と白の数字の規則を理解し、1･2枚の数字を考える。

6
4マスマス指定集約。

7
4マス2段集約。形指定１つ。

8
4マス2段集約。色指定１つ。

9
まるならべ。７×６マス。カードを置換し筋道を立て考える。

10
4マス集約。色指定１つ。

11
4マスマス指定集約。形指定１つ。

12
4マスマス指定集約。色指定１つ。

Ⅰ

テ

キ

ス

ト

を

見

て

、
ピ
ー

ス

を

置

く

こ

と

が

で

き

る

。
テ

キ

ス

ト

の

通

り

に

プ

レ
ー

ト

の

上

に

ピ
ー

ス

を

置

く

事

が

で

き

る

。

小

1

到

達

目

標

対

象

学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

レ

ベ

ル

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅱ

３

マ

ス

の

座

標

を

一

つ

に

ま

と

め

、
プ

レ
ー

ト

に

置

く

。
消

去

法

の

初

歩

を

学

ぶ

。

小

1

Ⅲ

消

去

法

で

３

つ

の

色

・

形

を

考

え

る

。
２

つ

の

情

報

を

組

み

合

わ

せ

て

ピ
ー

ス

を

決

め

る

。

小

１

Ⅳ

4

マ

ス

の

座

標

を

１

つ

に

ま

と

め

、
解

答

欄

に

書

く

。

小

１

ろんり(ろんりパズル)のチカラ



1
3-2型（５までのひき算）

2
 -2型（５までのひき算）

3
 までの引き算 をくずさない

4
 までの引き算 をくずす

5
 までの加減

①12月 6
0の足し算、引き算

① 月 7
20までの数

① 月 8
１０の つの顔

① 月 9
１０を作る（10の補数）

10
１００までの数、位取り

11
位取りのタイル取りゲーム１桁同士。加算のみ。

12
位取りのタイル取りゲーム2桁同士。加算のみ。

1
ひっ算の導入。Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり５と５で１０

2
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり。前で１０を作る。

3
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルあり。後ろで１０を作る。

4
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし５と５で１０

5
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし。前で１０を作る。

6
Ⅰ+Ⅰ＝Ⅱ桁タイルなし。後ろで１０を作る。

①11月 7
1 までの数の分解

8
繰り下がり引き算準備、3つの計算

9
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルあり。引く６～９

10
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルあり。引く2～ 

11
Ⅱ-Ⅰ＝Ⅰ桁タイルなし。

①1,2月②

4, , 月
12

Ⅱ＋Ⅱ＝Ⅱ桁/繰り上がりなし

② , 月 1
Ⅱ＋Ⅱ＝Ⅱ桁/繰り上がりあり、足し算のまとめ

①1,2月②4, 

月
2

Ⅱ桁-Ⅱ桁/繰り下がりなし

②4, 月 3
Ⅱ桁-Ⅱ桁/繰り下がりあり、ひき算のまとめ

①1月② 月 4
Ⅲ桁の数　大小記号　漢数字、Ⅲ桁までの加法/繰り上がりなし

② 月③4, 月5
Ⅲ桁までの加法/繰り上がりあり、繰り上がりあり2回、3つの足し算

② 月③ 月 6
Ⅲ桁までの減法/繰り下がりなし

② 月③4, 月7
Ⅲ桁までの減法/繰り下がりあり1～2回

②2月③ 月 8
Ⅳ桁の数、漢数字、加減/繰り上がり下がりあり。

9
Ⅴ桁の加減/繰り上がり下がりあり

②10月 10
掛け算の意味

②11月③4月 11
九九素過程

②11月 12
10や０の乗法

Ⅳ

Ⅲ

2

～

4

桁

の

加

減

(

筆

算

)

の

完

成

、
か

け

算

九

九

素

過

程

。

① 月

9

ま

で

の

加

減

が

で

き

る

。
１

０

の

補

数

。
1

0

0

ま

で

の

数

、
1

0

進

位

取

り

記

数

法

。

①1月

繰

り

上

が

り

の

あ

る

足

し

算

。
繰

り

下

が

り

の

あ

る

引

き

算

。
簡

単

な

場

合

の

2

桁

の

足

し

算

。

①10月

レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

①10月

Ⅴ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

数･量(計算)のチカラ
②11月 1

掛け算の筆算Ⅰ×Ⅰ

②1月③11月 2
掛け算の筆算Ⅱ×Ⅰ

③11月 3
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅰ

③11月 4
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅰ

③4月 5
割り算の意味(等分除)

③ 月 6
あまりのあるわり算、乗除の相互関係

④ 月 7
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅰ＝Ⅰ桁

③4月④ 月 8
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅰ＝Ⅱ桁

9
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

10
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

11
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅰ

12
割り算の筆算Ⅳ÷Ⅰ

③ 月 1
１億までの数、漢数字、大小記号

③4,2月 2
１０倍、１００倍、１０００倍、１０で割る、掛け算の筆算Ⅱ×Ⅱ

③2月④4月 3
掛け算の筆算Ⅲ×Ⅱ、Ⅲ×Ⅲ

④4月 4
1億をこえる数、掛け算の筆算Ⅲ×Ⅲ

5
割り算の筆算Ⅱ÷Ⅱ

6
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅱ商が1桁

7
割り算の筆算Ⅲ÷Ⅱ商が2桁、Ⅳ÷Ⅱ商が3桁

8
割り算の筆算÷Ⅲ

④10月 9
大きな数の加減乗除

④10月 10
四則混合計算

11
概数、切り上げ、切り捨て、四捨五入

12
以上、以下、未満

1
小数の導入

2
小数のたし算

3
小数のひき算

②3月③11月④

1月
4

分数(真分数、帯分数)、帯分数⇔仮分数、数直線

5
帯分数⇔仮分数、数直線

6
同分母分数の加減

⑤ 月 7
奇数、偶数、倍数と約数、倍分と約分

8
同分母分数の加減、異分母分数の加減（通分）

9
異分母分数の加減（通分）

⑤10月 10
小数を分数にする。(　)のある式、小数分数の加減まとめ

④11月⑤ 月 11
小数×整数(面積㎡あり)、小数×小数、小数で表された時間

④12月⑤ 月 12
小数÷整数、小数÷小数

1
割り算⇔分数

2
分数⇔小数

3
分数×整数、分数で表された時間

4
分数×分数

5
分数×分数(面積㎠あり)

6
逆数

⑥ , 月 7
分数÷整数、分数÷分数

⑥ 月 8
小数・分数・整数の四則混合

⑤2月 9
□を使って、和差積商

10
文字を用いた式

11
()と□を用いた式

12
小数、分数、()、□を用いた式

Ⅸ

分

数

の

乗

法

及

び

除

法

の

計

算

／

逆

数

／

計

算

に

関

し

て

成

り

立

つ

性

質

の

分

数

へ

の

適

用

／

□

を

用

い

た

式

、
文

字

を

用

い

た

式

⑤10月

⑥ 月

④ 月⑥4月

Ⅷ

小

数

の

加

減

乗

除

／

分

数

の

加

減

／

偶

数

，

奇

数

③1月④ 月⑤4

月

③11月④1月

⑤ ,10月

Ⅶ

乗

除

の

完

成

(

×

3

桁

、
÷

３

桁

)

、
大

き

な

数

、

四

則

混

合

計

算

、
概

数

④ 月

④11月

か

け

算

×

1

桁

、
わ

り

算

÷

1

桁

Ⅵ

④ 月



1
順序数

2
順序数と集合数の違い

① 月 3
あわせていくつ、ふえるといくつ

① 月 4
のこりはいくつ

① 月 5
ちがいはいくつ

① 月 6
そのうち

① 月 7
よりおおい

①10,11月8
３つのかずのけいさん、ふえる

①10,11月9
３つのかずのけいさん、へる。

①10,11月10
３つのかずのけいさん、ふえたりへったり。作問

①12月 11
0の加減、ものとひとのかず

①12月 12
対応関係、順序数

①3月 1
より大きい

①3月 2
より小さい

①3月 3
あといくつ

①2月 4
おなじかずずつ。

①2月 5
たすのかな　ひくのかな。加減の演算決定問題

①2月 6
加減の作問

①3月 7
おおきいほう

①3月 8
すくないほう

①3月 9
どちらがどれだけおおい

①3月 10
どちらがどれだけすくない

①3月 11
順序数と集合数

①3月 12
加減混合問題

①3月 1
おかいもの。お金のだしかた、かえますか？

2
テープ図、かくれた数はいくつ。図の書き方、見方。

3
テープ図、かふえたのはいくつ。へったのはいくつ。

4
テープ図、はじめはいくつ。

5
テープ図、多い、少ない。

② 月 6
おかいもの。お金のだしかた、かえますか？

② 月 7
ふえたりへったり。図を使って考える。

②10月 8
()をつかった式と計算。

③ 月 9
テープ図、かくれた数はいくつ。3つの計算

②10,11月10
かけ算の式と答え。

②1月 11
九九のきまり

③4月 12
０のかけ算

Ⅲ

順

序

数

と

集

合

数

/

加

減

の

場

面

/

３

要

素

２

段

階

の

加

減

/

も

の

と

人

の

数

(

9

ま

で

の

加

減

)

① 月

Ⅴ

求

大

、
求

小

/

３

要

素

２

段

階

の

加

減

/

テ
ー

プ

図

/

（
　

）
を

使

っ
た

問

題

/

か

け

算

導

入

Ⅳ

求

大

、
求

小

、
求

差

/

３

要

素

２

段

階

の

加

減

(

1

8

ま

で

の

加

減

)

② ,12月

数･量(文章題)のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

1
1あたりの数を見つける。

2
かけ算の作問

3
かけ算とたし算、かけ算とひき算

③10月 4
何倍でしょう。a×b×c=a×bc

③4月 5
わり算の問題。等分除

③ 月 6
あまりのあるわり算

7
除法の場面、乗除の相互関係

8
１あたりの数をだす問題

9
いくつ分をだす問題

③4, 月 10
等分除と包含除　かけ算かわり算か

11
3要素2段階の除法と加減(a÷b+c)

12
3要素2段階の除法と加減(a÷b-c)

1
３つのかずのかけ算のじゅんじょ。()を使って

2
かけ算の位ごとに分けてかけて足す。

3
かけ算とたし算、かけ算とひき算

4
計算のきまり、()を使ってくくりだしと分配。加減と乗法

③12月 5
間の数、簡単な植木算

③2月 6
□を使った式

7
(　)を使った式と四則混合式の計算の順序

8
四則に関して成り立つ計算のきまり（交換・結合・分配法

則）

9
計算のきまりを使った計算のくふう，式のよみ方

10
加減の相互関係，乗除の相互関係（□を使った式）

11
概数、切り上げ、切り捨て、四捨五入

12
以上、以下、未満

1
小数の導入

2
小数のたし算

3
小数のひき算

②3月③11④

1月
4

分数(真分数、帯分数)、帯分数⇔仮分数、数直線

5
帯分数⇔仮分数、数直線

6
同分母分数の加減

⑤ 月 7
奇数、偶数、倍数と約数、倍分と約分

8
同分母分数の加減、異分母分数の加減（通分）

9
異分母分数の加減（通分）

⑤10月 10
小数を分数にする。(　)のある式、小数分数の加減まとめ

④11月⑤ 月11
小数×整数(面積㎡あり)、小数×小数、小数で表された時

間

④12月⑤ 月12
小数÷整数、小数÷小数

1
割り算⇔分数

2
分数⇔小数

3
分数×整数、分数で表された時間

4
分数×分数

5
分数×分数(面積㎠あり)

6
逆数

⑥ , 月 7
分数÷整数、分数÷分数

⑥ 月 8
小数・分数・整数の四則混合

⑤2月 9
□を使って、和差積商

10
文字を用いた式

11
()と□を用いた式

12
小数、分数、()、□を用いた式

Ⅸ

分

数

の

乗

法

及

び

除

法

の

文

章

題

／

計

算

に

関

し

て

成

り

立

つ

性

質

の

分

数

へ

の

適

用

／

□

を

用

い

た

式

、
文

字

を

用

い

た

式

/

逆

数

⑤10月

⑥ 月

⑥4月

Ⅷ

小

数

の

加

減

乗

除

／

分

数

の

加

減

／

偶

数

，

奇

数

／

倍

数

と

約

数

③1月④ 月⑤

4月

③11月④1月

⑤ ,10月

Ⅵ

乗

除

の

場

面

/

３

要

素

２

段

階

の

乗

法

と

加

減

、
除

法

と

加

減

/

等

分

除

と

包

含

除

の

違

い

③4月

Ⅶ

間

の

数

、
簡

単

な

植

木

算

/

3

要

素

2

段

階

の

加

減

乗

除

の

逆

思

想

/

□

を

使

っ
た

問

題

/

概

数

③11月

②11月

③4月

④ 月

④11月



1
絵グラフ

2
５の合成、分解。〇と△で５、５は〇と△

3
 の合成、分解。〇と△で 、６は〇と△

4
 の合成、分解。〇と△で 、７は〇と△

5
 の合成、分解。〇と△で 、８は〇と△

6
 の合成、分解。〇と△で 、 は〇と△

7
20までの数直線

8
20までの数列あなうめ

9
10の合成、分解。〇と△で10、10は〇と△

10
時間の認知、何時

11
何時半

①1月 12
100までの簡単な数直線、数列あなうめ

1
11の合成、分解。〇と△で11、11は〇と△

2
12の合成、分解。〇と△で12、12は〇と△

3
13の合成、分解。〇と△で13、13は〇と△

4
14の合成、分解。〇と△で14、14は〇と△

5
1 の合成、分解。〇と△で1 、1 は〇と△

6
1 の合成、分解。〇と△で1 、1 は〇と△

7
1 の合成、分解。〇と△で1 、1 は〇と△、1 の合成、

分解。〇と△で1 、1 は〇と△

① 月 8
絵グラフ

①1月 9
100までの数直線

①1月 10
100までの数列あなうめ

11
時間の認知、何時何分

12
時間の認知、何時何分

1
表とグラフ、表の作成

2
表とグラフ、●グラフの作成

3
時刻と時間のちがい、長い針がどれだけ動いたか。1時

間＝ 0分間

4
何時間あと、まえ

5
何分まえ、あと

6
時刻と時間、午前、正午、午後。1日＝２４時間

7
時刻と時間、午前、正午、午後、かかった時間。1日の生

活時間

8
1000までの数の数直線

9
1000までの合成

10
1000までの分解

11
1000までの数の数直線

12
1000までの数列あなうめ

数･量（変化と関係）のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ

ѩ
̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅳ

1

8

ま

で

の

合

成

、
分

解

/

絵

グ

ラ

フ

/

１

０

０

ま

で

の

数

直

線

/

時

計

の

読

み

方

/

Ⅲ

1

0

ま

で

の

合

成

、
分

解

/

絵

グ

ラ

フ

/

何

時

、
何

時

半

/

１

０

０

ま

で

の

簡

単

な

数

直

線 ① 月

①７月

①11月

①2月

Ⅴ

表

と

グ

ラ

フ

/

1

0

0

0

ま

で

の

合

成

、
分

解

、
数

直

線

/

時

間

と

時

刻

② 月

②4月

②2月③ 月 1
一万までの数の数直線、数列あなうめ

2
時刻と時間の計算

3
何秒、時間の単位

4
1万をこえる数の数直線

5
表とグラフ、正の字を使った表づくり、棒グラフの読み方

6
表とグラフ、棒グラフの書き方

7
表とグラフから見出したことを表現する

8
重さの認知、測定と単位、直接比較

9
重さの任意単位による比較

10
はかりによる重さの測定、１ｋｇの量感、器具の選定

11
ｇ、ｋｇ、ｔの単位とその関係

12
重さの加法性

1
折れ線グラフのよみ方，グラフの傾き　<折れ線グラフ>

2
折れ線グラフのかき方，目盛りの省略（波線の使い方）

3
2つの折れ線グラフの比較と考察，折れ線グラフと棒グ

ラフ

4
何倍かを求める計算（第1用法）　< >

5
くらべる量，もとにする量を求める計算（第2，3用法）

6
□×a×b＝cで□を求める問題

7
調べ方と整理の仕方、二次元の表の作成と考察

8
目的に応じたデータの収集

9
2次元の表を使って考える問題

10
伴って変わる2量の関係を表に表す

11
伴って変わる2量の関係を式に表す

12
伴って変わる2量の関係をグラフに表す

1
割合の意味，割合による数量の比較

2
割合，くらべる量，もとにする量の求め方（第1，2，3用

法）

3
□×a×b＝○で□や○を求める問題

4
測定値の平均の意味とその求め方　<平均>

5
測定値に0があるときの平均，平均をもとにした全体の

見積もり

6
いくつかの部分の平均から全体の平均を求めること

⑤ 月 7
簡単な比例

⑤11月 8
単位量あたりの大きさ、込み具合、人口密度

9
・速さの概念，時速・分速・秒速　<時速，分速，秒速>

10
・速さ，道のり，時間の求め方

11
割合，くらべる量，もとにする量の求め方（第1，2，3用

法）

12
百分率の意味　<百分率，％，パーセント>

1
歩合の意味　<歩合，割，分，厘>

2
割合の和や差を考えて解く問題

3
帯グラフ･円グラフのよみ方，かき方　 <帯グラフ，円グラ

フ>

4
統計グラフのよみとり，統計的な問題解決

5
○や△を使った式，変わり方の考察

6
時間と道のりの比例関係，比例関係における2倍・3倍

の逆の見方

7
組み合わせ方並べ方を，落ちや重なりがないように順序

よく整理して調べること

8
すべての場合を調べ，条件に合うものをみつける問題、・

条件に応じて場合を分けて考える問題

9
平均値

10
<ドットプロット，中央値，最頻値，代表値>

⑥10月 11
比とその利用

⑥11月 12
比例と反比例

Ⅵ

⑤12月

⑤1月

Ⅸ

割

合

、
割

合

分

数

／

資

料

の

調

べ

方

／

比

／

比

例

、
反

比

例

／

場

合

の

数

⑥ 月

⑥ 月

⑤2月

時

刻

と

時

間

／

表

と

棒

グ

ラ

フ

／

重

さ

の

単

位

と

測

定

／

適

切

な

単

位

と

計

器

の

選

択

（
メ
ー

ト

ル

法

の

単

位

の

仕

組

み

）

③ 月

③ 月

③ 月

折

れ

線

グ

ラ

フ

／

棒

グ

ラ

フ

／

割

合

の

概

念

／

調

べ

方

と

整

理

の

仕

方

／

変

わ

り

方

Ⅷ

簡

単

な

割

合

／

百

分

率

／

簡

単

な

比

例

／

平

均

／

込

み

具

合

、
密

度

／

速

さ

／

⑤2月

④4月

④10月

④1月

④2月

⑤ 月

⑤11月

⑤11月

Ⅶ



1
国語じてんの使い方

2
なかまの言葉

3
反対の意味の言葉

4
動きや様子を表す言葉

5
漢字の部首

6
よくにた形の漢字

7
同じ読み方の漢字

8
漢字二字でできた言葉

9
送りがな

10
文の組み立て

11
くわしく表す言葉

12
いろいろな言葉

1
漢字辞典の使い方

2
言葉のなかま分け

3
動きや感覚を表す言葉

4
特別な意味を表す言葉

5
漢字の成り立ちと部首

6
よくにた形の漢字

7
同じ読み方の漢字

8
漢字二字・三字でできた言葉

9
送りがなとふ号の使い方

10
文の組み立て

11
くわしく説明する言葉

12
文の終わりに用いられる言葉

1
ことわざ・慣用句

2
言葉の種類(文法）

3
言葉の働き(文法）

4
仲間の言葉・反対や似た意味の言葉

5
和語・漢語・外来語と複合語

6
同じ部首の漢字

7
よく似た形の漢字

8
同じ読み方の漢字

9
漢字の成り立ち・熟語の組み立て

10
送りがな・符号・かなづかい

11
敬語の使い方

12
表現の違い、 年生の漢字

1
文字と言葉の由来

2
言葉の使い分け・送りがな

3
仲間の言葉・反対や似た意味の言葉

4
言葉の働き

5
ことわざ・慣用句

6
同じ部首の漢字

7
同じ読み方をする漢字

8
漢字の成り立ち・よく似た形の漢字

9
熟語の読み方

10
熟語の組み立て

11
文の組み立て

12
敬語の知識・表現のちがい、 年生の漢字

Ⅵ

3

年

の

漢

字

の

習

得

国

語

辞

典

の

使

い

方

・

く

わ

し

く

す

る

言

葉

・

文

の

組

み

立

て

小

3

Ⅷ

5

年

の

漢

字

の

習

得

こ

と

わ

ざ

・

慣

用

句

・

文

法

小

5

Ⅸ

6

年

の

漢

字

・

熟

語

の

種

類

こ

と

わ

ざ

・

慣

用

句

・

敬

語

小

6

Ⅶ

4

年

の

漢

字

の

習

得

動

き

言

葉

・

符

号

の

使

い

方

小

４

1
角のある直線の練習、絵とひらがなのむすびつけ、もじのれん

しゅう。

2
迷路で運筆上達、絵とひらがなのむすびつけ、もじのれんしゅ

う「さ、う、と、の、に」等。

3
絵とひらがなのむすびつけ、行動と道具の関係、平仮名をなぞ

る。「え、か、か、け、た、ち」等,濁音、半濁音を読む。

4
もじのれんしゅう「が、ざ、だ」等、濁音、半濁音を読んで書く。

5
もじのれんしゅう「ば、ぱ」等濁音、半濁音を読んで書く。

6
小さい「っ」促音。

7
拗音書いて読む。

8
拗長音書いて読む。

9
長音(伸ばす音)、読み方と書き方で間違えやすい平仮名。

10
カタカナ 0音

11
カタカナ濁音、半濁音、促音、物の数え方を覚える（簡単）

12
カタカナ濁音、半濁音、促音。

1
カタカナで書く言葉を選ぶ。

2
物の数え方を覚え、書く。

3
象形文字から連想できる簡単な漢字を学ぶ。

4
挿絵を見て、「—が—。」「—は—。」の文で書く。日常の生活

から、「が」「へ」「を」使った文を書く。

5
「わ」と「は」、「お」と「を」、「え」と「へ」の使い方

6
話した言葉を、かぎ（「 」）を使って書く。

7
なかまの　ことば

8
うごきや　ようすを　あらわす　ことば

9
かなづかい

10
かん字の　かたち,1年生の漢字の俳句を暗記し書く。

11
なかまの　かん字,漢字を使った童謡を暗記し、書く。

12
絵から分かることを確かめる。 ・どこで・どんな人が・どんなこ

とをしているか、文の組み立て。

1
なかまのことば、まとめることば

2
かたかなで書くことば、絵や「れい」を見ながら、片仮名を使っ

た言葉を考え、文を作る。

3
ことばのせいり、はんたいのいみのことば、主語と述語に 気を

つけよう 。

4
短文写し書き、もののなまえ,もののむすびつけ、音やようすを

あらわすことば。

5
かさねたことば・かなづかい

6
こそあどことば・つなぎことば

7
丸（。）・点（、）・かぎ（「」）

8
かん字のちしき、ことばのかたちをかえてみよう。過去現在進

行形

9
なかまのかん字、具体例、ことばのつながり

10
気をつけるかん字

11
文の組み立て

12
いろいろな言い方

ひ

ら

が

な

・

カ

タ

カ

ナ

の

完

成

、
1

年

生

の

漢

字

。

の

ば

す

音

、
は

･

へ

･

を

「

」

『

、
』

『

。
』
か

な

づ

か

い

の

使

い

方

。

小

１

Ⅴ

2

年

の

漢

字

の

習

得

動

き

言

葉

・

符

号

の

使

い

方
小

2

Ⅳ

Ⅲ

ひ

ら

が

な

濁

音

、
半

濁

音

、
促

音

、
拗

音

、
拗

長

音

、
カ

タ

カ

ナ

5

0

音

が

読

め

る

。
ひ

ら

が

な

5

0

音

が

書

け

る

。

小

１

レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

言葉･表現(国語)のチカラ



1
テキストの中にタングラム ピースを置く。

2
折り紙を半分に折り、直線曲線を切る。

3
折り紙を2～3つに切り、形に置く

4
つみき(平面)、図形描写

5
テキストの中にパターンブロックを置く。

6
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

7
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

8
テキストの絵と同じ位置で、箱の中に絵を作り、残りの枠

が埋められる。

9
テキストの外に積み木を置く。

10
テキストの外にピースを置く。

11
つみきに親しむ。大きい小さいが分かる

12
２こか３こでできる図形

1
実寸大のテキストを見て、外に教具で組み合わせる。

2
複雑な形の切り絵、図形描写

3
実寸大のテキストを見て、外に教具で組み合わせる。

4
テキストの外にパターンブロックを置く。

5
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ、図形描写

6
切り絵の形を想像し、選択肢から選ぶ

①10月 7
ながさくらべ

8
さんかくのかたちづくり

9
しかくのかたちづくり

10
かたちのくみあわせ

①11月11
形づくり、面構成、線構成、点構成

①3月 12
ひろさくらべ

1
直線の概念と作図、辺、頂点の素過程

2
長さの導入。

② 月 3
定規のしくみ、ｃｍ

② 月 4
ｃｍ、ｍｍ

5
三角形、辺、頂点

6
四角形、辺、頂点

7
角の素過程

8
直角

9
長方形

10
正方形

11
直角三角形の概念

②1月 12
ｃｍ、ｍ

図形(平面)のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅲ

② 月

Ⅳ

形

と

そ

の

特

徴

の

捉

え

方

／

形

の

構

成

と

分

解

／

な

が

さ

・

ひ

ろ

さ

く

ら

べ

／

長

さ

の

導

入

実

寸

大

の

外

枠

の

み

の

テ

キ

ス

ト

の

中

に

そ

れ

ぞ

れ

の

教

具

(

折

り

紙

、
ピ
ー

ス

、
積

み

木

等

)

で

、
形

が

作

れ

る

。
は

さ

み

で

曲

線

も

切

れ

る

。

① 月

①11月

① 月

Ⅴ

三

角

形

，

四

角

形

／

直

角

／

正

方

形

，

長

方

形

と

直

角

三

角

形

/

長

さ

を

測

る

三

角

形

、
四

角

形

／

円

／

二

等

辺

三

角

形

，

正

三

角

形

／

角

／

②11月

1
円、中心、

2
半径、直径

3
コンパスでもようづくり

4
重なった円の半径

5
重なった円の半径

6
正三角形

7
二等辺三角形

8
角の大きさの直接比較

9
円、中心、半径、直径、コンパスでもようづくり

10
三角定規

11
しきつめ

12
円と三角形

1
角の大きさ、分度器

2
角の大きさ、回転角、半回転や一回転の角

3
直線の垂直と平行

4
台形

5
平行四辺形

6
ひし型

7
対角線

8
長方形の面積、㎠

9
正方形の面積、

10
L字型の面積

③ 月 11
ｋｍ、ｍの長さ

④10月 12
㎢、単位の関係

1
合同の意味，性質　<合同，対応する（頂点，辺，角）>

2
四角形を対角線で分けてできる三角形が合同がどうかの

考察

3
三角形の合同条件の考察，三角形の３通りの作図法

4
三角形分割による四角形の作図

5
三角形の内角の和

6
三角形分割などによる四角形や多角形の内角の和　<五

角形，六角形，多角形>

7
直角三角形，鋭角三角形の面積の求め方。三角形の面

積

8
平方四辺形、台形、ひし形の面積

9
2本の平行線にはさまれた平行四辺形や三角形の面積

の関係

10
正多角形の意味、円との関係

11
正多角形の意味、円との関係

12
円周率、円周と直径

1
図形の対称の概念

2
線対称な図形の意味，性質，作図　<線対称，対称の軸>

3
点対称な図形の意味，性質，作図　<点対称，対称の中心

>

4
四角形や三角形，正多角形などの基本図形の対称性

5
円の面積の見当づけ

6
円の面積の求め方，面積公式の導出

7
複合図形の面積

8
図形の拡大

9
図形の縮小

10
合同条件に基づく三角形や四角形の拡大図・縮図のかき

方

11
１つの点を中心にした拡大図・縮図のかき方

12
多角形の相似性，縮図の利用、概形

Ⅵ

円

／

二

等

辺

三

角

形

，

正

三

角

形

／

角

／

三

角

定

規

、
し

き

つ

め

、
円

と

三

角

形

③1月

③10月

Ⅶ

角

度

／

直

線

の

平

行

や

垂

直

の

関

係

／

平

行

四

辺

形

，

ひ

し

形

，

台

形

／

面

積

の

単

位

（
㎠

，

㎡

，

㎢

）
と

測

定

／

正

方

形

，

長

方

形

の

面

積

（
／

回

転

の

大

き

さ

／

角

の

大

き

さ

の

単

位

と

測

定

④ 月

④ 月

④10月

⑥ 月

⑥11,1

月

Ⅷ

図

形

の

形

や

大

き

さ

が

決

ま

る

要

素

と

図

形

の

合

同

／

多

角

形

に

つ

い

て

の

簡

単

な

性

質

／

正

多

角

形

／

円

周

率

／

三

角

形

，

平

行

四

辺

形

，

ひ

し

形

及

び

台

形

の

面

積

の

計

算

に

よ

る

求

め

方

⑤ 月

⑤10月

⑤1月

Ⅸ

縮

図

や

拡

大

図

／

対

称

な

図

形

／

概

形

と

お

よ

そ

の

面

積

／

円

の

面

積

の

求

め

方

⑥4月



1
投影図

2
投影図

3
投影図

4
投影図

5
投影図

6
投影図

7
色あり、奥行きあり、計算あり

8
色あり、奥行きあり、計算あり

9
色あり、奥行きあり、計算あり

10
色なし、奥行きなし、計算あり

11
１個のブロックを動かす

12
色あり、奥行きあり、計算あり

1
いろいろなかたち。箱などによる形づくり

2
立体の面を写した絵描き遊び

1年 3
2列の奥行のある積み木の組み合わせ

4
水のかさの直接比較

5
水のかさの間接比較

6
水のかさの任意単位による比較

1年 7
2列の奥行のある積み木の組み合わせ

8
サイコロをくみたてよう

9
積み木の移動を想像する。

10
積み木の移動を想像する。

11
3列の奥行のある積み木の組み合わせ

12
3列の奥行のある積み木の組み合わせ

1
かさの測定と単位、Lますによる測定

2
かさの測定と単位、ｄLますによる測定

3
LとｄLの関係

4
L,dL,ｍLの単位とその関係

5
かさの加法性

6
１Lの量感、見積もり

7
箱の形、面による構成

8
箱の形、点と線による構成

9
構成図をみて立体を作る。

10
投影図

11
色あり、奥行きあり、計算あり

12
１個のブロックを動かす

図形(立体)のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

学

校

準

拠

学

習

時

期

〇

＝
学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅲ

奥

行

き

の

あ

る

図

形

を

作

る

。
投

影

図

Ⅳ

奥

行

き

の

あ

る

図

形

を

作

る

。
似

て

い

る

立

体

／

か

さ

の

認

知

／

ブ

ロ

ッ
ク

の

移

動

を

考

え

る

。

① 月

Ⅴ

か

さ

L

,

d

L

,

m

L

／

正

方

形

や

長

方

形

の

面

で

構

成

さ

れ

る

箱

の

形

② 月

①10月

① 月

②2月

②2月

1
倒れないか、想像する

2
投影図

3
2個のブロックを動かす

4
２こ～４こでつくる形

5
色あり、奥行きあり、計算あり

6
複雑な形を作る、立たせる。

7
3個のブロックを動かす

8
2個のブロックの移動を想像する

9
２～４こで作る、全て使う

10
球、身の回りの立体の弁別

11
球の切り口の形

12
球の中心、半径、直径

1
直方体や立方体の概念と性質　<直方体>

2
直方体や立方体の概念と性質　<立方体>

3
直方体の展開図

4
直方体の見取り図

5
立方体の展開図

6
立方体の見取り図

7
直方体、立方体の辺の垂直

8
直方体、立方体の辺の平行

9
直方体、立方体の面の垂直

10
直方体、立方体の面の平行

11
2次元座標を使った位置の表し方

12
3次元座標を使った位置の表し方

1
直方体、立方体のの体積、単位立方体による計量

2
直方体、立方体の体積の公式

3
容積、１㎤の量感

4
㎤、㎥の単位とその関係

5
直方体、立方体、長さと体積の単位の関係

6
角柱、円柱の構成要素に着目した弁別

7
角柱の面の垂直

8
角柱の面の平行

9
角柱の見取り図と展開図

10
円柱の面の垂直、平行

11
円柱の見取り図と展開図

⑥ 12
ブロックの移動を想像する

1
角柱、円柱の体積、底面積の導入

2
角柱、円柱の体積、体積の公式

3
概形をとらえた体積の見積もり

⑤4月 4
長さ、面積、体積の単位の関係

1月 5
体積の概則

6
相似の立体を作る

7
相似の立体を作る

8
相似の立体を作る

9
縮図を見て作る。構成図を見て作る。合同体作り。

10
縮図を見て作る。構成図を見て作る。合同体作り。

11
縮図を見て作る。構成図を見て作る。合同体作り。

12
縮図を見て作る。構成図を見て作る。合同体作り。

Ⅵ

ブ

ロ

ッ
ク

の

移

動

を

考

え

る

。
/

投

影

図

/

円

，

球

③10月

Ⅶ

立

方

体

，

直

方

体

／

直

線

や

平

面

の

平

行

や

垂

直

の

関

係

／

見

取

図

，

展

開

図
④2月

Ⅷ

直

方

体

、
立

方

体

の

体

積

の

単

位

（
㎤

，

㎥

）
と

測

定

／

角

柱

や

円

柱

／

ブ

ロ

ッ
ク

の

移

動

を

想

像

す

る

。

⑤4月

⑤2月

⑥

Ⅸ

角

柱

及

び

円

柱

の

体

積

の

求

め

方

。
相

似

の

立

体

を

作

る

。
縮

図

、
構

成

図

を

見

て

作

る

。

⑥ 月

②2月



1
 マス形指定2つ。

2
 マス色指定2つ。

3
 マス形指定3つ。

4
 マス色指定3つ。

5
3マス色指定・形指定のみ。

6
 マスṋ指定集約。

7
 マス3段集約。

8
 マス集約。育脳トライアル、右脳育成。

9
 マスマス指定集約。

10
９マスṋ指定集約

11
3, , マスマス欠け移動あり。

12
 マス4段集約。

1
 マス集約。

2
1～2の橙と白の数字の規則を理解し、1･2枚の数字を考える。

3
4マスṋ指定集約。

4
4マス2段集約。

5
1～3の橙と白の数字の規則を理解し、1･2枚の数字を考える。

6
4マスマス指定集約。

7
4マス2段集約。形指定１つ。

8
4マス2段集約。色指定１つ。

9
まるならべ。７×６マス。カードを置換し筋道を立て考える。

10
4マス集約。色指定１つ。

11
4マスマス指定集約。形指定１つ。

12
4マスマス指定集約。色指定１つ。

1
 マス集約。形指定2つ。

2
 マス集約。色指定2つ。

3
 マスマス指定集約。形指定2つ。

4
 マスマス指定集約。色指定2つ。

5
 マス3段集約。形指定３つ。

6
 マス3段集約。色指定３つ。

7
 マス集約。形指定３つ。

8
 マス集約。色指定３つ。

9
 マスマス指定集約。形指定３つ。

10
 マスマス指定集約。色指定３つ。

11
3マスマス指定集約。色・形指定１つ。

12
 マスマス指定集約。色・形指定１つ。

到

達

目

標

対

象

学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

レ

ベ

ル

Ȯ
ɪ

ɇ
ѩ

̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅲ

消

去

法

で

３

つ

の

色

・

形

を

考

え

る

。
２

つ

の

情

報

を

組

み

合

わ

せ

て

ピ
ー

ス

を

決

め

る

。

小

１

Ⅳ

4

マ

ス

の

座

標

を

１

つ

に

ま

と

め

、
解

答

欄

に

書

く

。

小

１

論理(論理パズル)のチカラ

Ⅴ

ど

の

問

題

か

ら

解

く

べ

き

か

、
解

く

順

番

を

自

分

で

気

づ

き

、
選

択

す

る

。

小

2

1
 マスマス指定集約。マス欠け。

2
 マスマス指定集約。マス欠け。

3
 マスマス指定集約。マス欠け空きあり。

4
3マスṋ指定消去法。

5
 マスṋ指定消去法。

6
 マスṋ指定３つ。

7
3マスマス欠け移動あり。

8
 マスマス欠け移動あり。

9
 マスマス欠け移動あり。

10
 マス色・形指定のみ。

11
 マス色・形指定のみ。

12
 マス色・形指定各１つ。

1
4マス色・形指定各１つ。

2
4マスマス欠け。

3
4マスṋ指定消去法。

4
4マスマス欠け移動あり。

5
4マスマス欠け移動３つあり。

6
4マス色・形指定のみ。

7
 マスマス欠けṋ指定4つ。

8
 マスマス欠けṋ指定 つ。

9
 マスマス欠けṋ指定 つ。

10
 マス色指定２つ、形指定１つ。

11
 マス色指定3つ、形指定１つ。

12
 マス色指定3つ、形指定2つ。

1
 マスマス欠け移動3つあり。

2
 マスマス欠け移動4つあり。

3
 マスマス欠け移動 つあり。

4
 マスマス欠け移動あり７つ。

5
 マス移動あり4つ、ṋ指定３つ。

6
 マス移動あり4つ、ṋ指定 つ。

7
 マス移動あり4つ、ṋ指定 つ。マスの中にピースがある。

8
 マス移動あり つ、ṋ指定 つ。マスの中にピースがある。

9
 マス移動あり つ、ṋ指定2つ。形色指定。

10
 マス×指定・形色 つ

11
 マス移動3つ×形色 つ

12
 マス移動ピース×形色 つ

1
3マスṋ指定あり、全て形・色指定。

2
3マス移動あり。形・色指定あり。

3 3マス移動ありṋ指定。マスの中に色指定あり。

4 4マスṋ指定あり、全て形・色指定。

5 4マス色・形指定移動あり

6 4マス移動ありṋ指定。マスの中に色指定あり。

7  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。

8  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。

9  マス色・形指定のみ。ṋ指定あり。移動あり。

10  マス色・形指定移動あり

11  マス全て移動あり。マスの中にピースあり。

12  マス移動あり つṋ指定 つ。色・形指定あり。

Ⅶ

5

つ

の

情

報

か

ら

消

去

法

で

考

え

る

。

小

４

Ⅵ

ピ
ー

ス

の

移

動

範

囲

を

考

え

る

。
色

指

定

の

み

、
形

指

定

の

み

か

ら

ピ
ー

ス

を

考

え

る

。

小

3

Ⅸ

4

つ

の

情

報

の

み

で

9

ピ
ー

ス

考

え

る

。
3

つ

の

情

報

を

組

み

合

わ

せ

て

１

つ

の

ピ
ー

ス

を

考

え

る

。

小

6

Ⅷ

７

つ

の

情

報

か

ら

消

去

法

で

考

え

る

。
ピ
ー

ス

を

決

め

る

為

に

８

つ

の

情

報

か

ら

2

つ

選

び

考

え

る

。

小

5



1
 マス× マス縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。2でできな

いもの１のみ

2
 マス× マス縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。1のみ２

あり

3
 マス× マス縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。1のみ２

あり

4
初級赤のみプリント上に置く赤のみ実寸テキストを見てプレート

に置く

5
初級問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実寸テキ

ストを見てプレートに赤白すべて埋める。

6
初級問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実寸テキ

ストを見てプレートに赤白すべて埋める。

7
初級問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実寸テキ

ストを見てプレートに赤白すべて埋める。

8
初級問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実寸テキ

ストを見てプレートに赤白すべて埋める。

9
初級写した問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実

寸テキストを見てプレートに赤白すべて埋める。

10
初級写した問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実

寸テキストを見てプレートに赤白すべて埋める。

11
初級写した問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実

寸テキストを見てプレートに赤白すべて埋める。

12
初級写した問題カードをプレートに置き、赤白すべて埋める。実

寸テキストを見てプレートに赤白すべて埋める。

1
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

2
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

3
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

4
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

5
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

6
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

7
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

8
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

9
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

10
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

11
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

12
初級縮図を見てプレートに赤白すべて埋める。

1
3～4枚のカードの内、同じ色のカードの数字を１～2枚考える

2
3～4枚のカードの内、同じ色のカードの数字を１～2枚考える

3
3～4枚のカードの内、同じ色のカードの数字を１～2枚考える

4
3～4枚のカードの内、同じ色のカードの数字を１～2枚考える

5
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

6
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

7
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

8
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

9
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

10
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

11
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

12
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

論理(アルゴ)のチカラ
レ

ベ

ル

到

達

目

標

対

象

学

年

ス

テ

ッ
プ

内

容

Ȯ
ɪ

ɇ

ѩ
̓

Ʉ
ȫ
ȷ
Ɇ

ȷ
Ʉ

ɕ

ֻ
ב

Ⅲ

縮

図

か

ら

、
座

標

を

特

定

で

き

る

よ

う

に

な

る

。
絵

柄

の

外

の

空

白

を

決

め

ら

れ

た

ブ

ロ

ッ
ク

で

埋

め

る

こ

と

が

で

き

る

。

Ⅳ

縮

図

か

ら

、
座

標

を

特

定

し

、
絵

柄

を

つ

く

り

、
絵

柄

が

ず

れ

な

い

よ

う

に

、
外

の

空

白

を

決

め

ら

れ

た

ブ

ロ

ッ
ク

で

埋

め

る

こ

と

が

で

き

る

。

小

1

年

長

Ⅴ

白

と

黒

の

カ
ー

ド

が

同

じ

数

字

の

場

合

、
白

の

方

が

大

き

い

と

い

う

ル
ー

ル

を

理

解

す

る

小

１

～

2

1
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

2
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

3
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

4
4枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

5
3枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

6
3枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

7
3枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

8
3枚のカードの内、2枚のカードの数字を考える

9
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

10
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

11
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

12
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

1
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

2
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

3
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

4
4枚のカードの内、3枚のカードの数字を考える

5
 枚のカードの内、4枚のカードの数字を考える

6
 枚のカードの内、4枚のカードの数字を考える

7
 枚のカードの内、4枚のカードの数字を考える

8
 枚のカードの内、4枚のカードの数字を考える

9
 枚のカードの内、 枚のカードの数字を考える

10
 枚のカードの内、 枚のカードの数字を考える

11
 枚のカードの内、 枚のカードの数字を考える

12
 枚のカードの内、 枚のカードの数字を考える

1
2人対戦で ～ 枚のカードを使う。

2
2人対戦で ～ 枚のカードを使う。

3
2人対戦で ～ 枚のカードを使う。

4
2人対戦で ～ 枚のカードを使う。

5
2人対戦で10枚のカードを使う。

6
2人対戦で10枚のカードを使う。

7
2人対戦で10枚のカードを使う。

8
2人対戦で10枚のカードを使う。

9
12枚の内 . 枚のカードを使う。

10
12枚の内 . 枚のカードを使う。

11
12枚の内 . 枚のカードを使う。

12
12枚の内 .10枚のカードを使う。

1
2人対戦で12枚のカードを使う。

2
2人対戦で12枚のカードを使う。

3 2人対戦で12枚のカードを使う。

4 2人対戦で12枚のカードを使う。

5 4人対戦で12枚のカードを使う。

6 4人対戦で12枚のカードを使う。

7 4人対戦で12枚のカードを使う。

8 4人対戦で12枚のカードを使う。

9 4人対戦で1 枚のカードを使う。

10 4人対戦で1 枚のカードを使う。

11 4人対戦で1 枚のカードを使う。

12 4人対戦で1 枚のカードを使う。
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レ

ベ

ル 数・量 図形 言葉･表現

Ⅰ

(

小

1

)

1対1対応カード3まで

特大 のバラタイル(2㎤のバラタイル1 個)

手づくりさんすう絵ほん「1対1対応カード まで」

手づくりさんすう絵ほん「3の補数」

 のバラタイルと の固まりタイル

 の固まりタイルの数の階段( のタイル折り紙で貼付け済み)を作る

手づくり絵ほん「いくつかな」( のタイル折り紙で貼付け済み)

手づくり絵ほん「なかまあつめ」

手づくり絵ほん「 の変身」

手づくりさんすう絵ほん「全部おなじ数」

 の補数

 までの数の階段を作る

手づくり絵ほん「かずの０」

手づくりさんすう絵ほん「〇△□」

折り紙で△□を作る。

手づくりさんすう絵ほん「大きいのはどっち？」

手づくりさんすう絵ほん「曲がった線と真っすぐな線」

ことばワークショップ

「この影だぁれ？」

Ⅱ

(

小

1

)

10のパタパタタイル（10の補数）

手づくり絵ほん「10の4つの顔」

手づくりさんすう絵ほん「はんたいことば」

手づくり絵ほん「順番の数と集まった数」

手づくりさんすう絵ほん「初めての足し算」

手づくりさんすう絵ほん「足し算どんな時に使う？」

たしざんひきざんすごろく0～９

切り絵で作る花壇

自由な切り絵

ニキーチンの積み木

手づくりさんすう絵ほん「とびらをトントントン」

ジグソーパズルを創ろう

手づくりさんすう絵ほん「曲がった線と真っすぐな線」（角度アリ)

切り絵で作るクリスマスツリー

ことばワークショップ

「形をさがそう」

漢字パズル小１

漢字マインドマップ小1

Ⅲ

(

小

1

)

2次元順序数「マトリックス」

タイルのお部屋本、個

本、個ゲーム

100タイルと10の補数

手づくりさんすう絵ほん「物のかぞえ方」

足し算引き算ビンゴ

タイルのお部屋枚、本、個

枚、本、個ゲーム

手づくりさんすう絵ほん「引き算どんな時に使う？」

切り絵で作るお正月ﾘｰｽ

トランスパレントスター

公園で思いっきり描こう〇△□

モビール

切り絵で作る海水浴

ことばワークショップ

「ことばをジェスチャーで表そう」

漢字マインドマップ小1

Ⅳ

(

小

1

～

2

)

糸巻競争、長さかるた

長さの体感(歩いて実感mｍ,cｍ)

暗号ゲーム

手づくりさんすう絵ほん「初めての筆算」

手づくりさんすう絵ほん「くりあがりの足し算」

手づくりさんすう絵ほん「くりあがりの引き算」

折り紙で平面図形を作る

モザイクアート、両面折り紙を使って

線対称図形を描こう

ボードばんで描こう△□

ことばワークショップ

「谷川俊太郎の絵本から」

漢字マインドマップ小2

Ⅴ

(

小

1

～

3

)

千のタイル一巻き

手づくりさんすう絵ほん「かけ算ってなぁに？」

手づくりさんすう絵ほん「4けたくりさがりの引き算」

かけ算の決まり

かけ算かるた

簡単な分数、小数

折り紙で図形パズル

折り紙で立体図形

定規を作ろう

立方体の展開図

三角定規を作ろう

手づくりさんすう絵ほん「いろいろな三角形」

しきつめ並べてできる図形

手づくりさんすう絵ほん「いろいろな四角形」

ことばワークショップ

「「いつ」「どこで」「だれと」「どの

ように」「なにを」「どうしたか」

漢字マインドマップ小3

Ⅵ

(

小

2

～

4

)

九九カード・九九かるた

手づくりさんすう絵ほん「初めての割り算」

手づくりさんすう絵ほん「割り算2つの顔」

新聞で作る１Lマス

手づくりコンパスを作る

自分で作る立体パズル

コンパスで模様づくり

箱の形

三角形の面積

ことばワークショップ

「ことば遊び」

漢字マインドマップ小4

Ⅶ

(

小

3

～

4

)

単位の換算器/重さｇkg

皆の伸長合わせて作ろう！巻き尺

大きな数シャッフルトレイン

位取りメガネ

角度を自作扇で作ろう

プラ板と木製立方体で作る等積教具

手づくりさんすう絵ほん「平行線からできる図形」

手づくりさんすう絵ほん「四角形の定義」

ことばワークショップ

「おのまとぺを使った会話」

Ⅷ

(

小

2

～

5

)

持って比べて１㎏予想

小数ってなぁに

手づくりさんすう絵ほん「小数ってなぁに」

手づくりさんすう絵ほん「小数の加減」

小数で測ろう長さ

小数で測ろう重さ

倍分、通分

割合分数と量分数

分数導入ゲーム

分数ゲーム

長さの体感(歩いて実感ｍ,ｋｍ)

台形の面積

表面積の等積

表面積を作ろう

フレーベル美麗式模様折り

平行四辺形の面積の出し方なぜ？を一目で分かる教具

ことばワークショップ

「語彙のマインドマップ」

Ⅸ

(

小

4

～

6

)

割合分数と量分数

円の面積の公式は？

比べて量って飲んで実感ml,dl,l(直接･間接比較、個別･普遍単位)

切って開いて展開図、全種類見つけよう！

四角錘で立方体をつくろう

点対象で作るジャンピング独楽

ジグソーパズルを作ろう

ことばワークショップ

「イメージ力を高めよう」

Ȯ
ɪ

ɇ

実験のチカラ
Ȯ
ɪ

ɇ

Ȯ
ɪ

ɇ



1992年2月  水道方式に基づく講師認定資格取得 

            4月  小学校1年生～6年生を対象とした算数教室を自宅にて開講 

            9月    生協仲田店集会場を貸会場として算数教室開講 

1994年11月  片岡算数教室をシナプス教室と改名 

1996年8月    生協仲田店集会場を引き上げ、新たに筒井教室開講 

       9月  建中寺幼稚園課内授業にて年長さん向けさんすう授業を始める 

1998年4月  建中寺課外教室開講 

2004年6月   筒井教室を内山教室に移転 

       教室名をシナプス教室から｢さんすう･数学／育脳」シナプスに 

        改称                      

2009年4月 一宮市剣正幼稚園向けテキスト作成、課内授業にて使用される       

     5月  FC展開開始        

2013年6月  筒井に自社ビル完成、内山から移転 

   教室名を｢幼児からのさんすう/育脳シナプス」と改称する 

2017年6月  シナプスオリジナルパズル「ろんりパズル」製作販売開始 

2018年4月  手づくりさんすう絵ほん開発着手 

2019年2月  特許調査開始 

     7月  特許出願 

               片岡蘭シナプス代表者就任 

2023年3月  ｢手づくりさんすう絵ほん」特許査定認証 

シナプスのあゆみ 



◆ 地下鉄桜通線 車道駅2番出口北へ徒歩2分 

◆ 地下鉄東山線 千種駅1番出口北へ徒歩8分 

◆ 交差点「筒井三丁目」 西へ60ｍ 

◆ 駐車場(3台)あり 


